
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アガリ

タビット

魔術師

3

0

第六感

メス 9

己に何らかの誓いを立てている
神の声が聞こえたと信じている
投獄されたことがある

5

7

10

5 1 11 1

6 1 12 2

2 1 10 1

10 17 2

18 1 29 + 1 5

6 1 17 2

ソーサラー

プリースト/ライフォス

スカウト

セージ

エンハンサー

3

1

1

2

2

魔法誘導

魔法拡大/数

223

226

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

11 11

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

0

0

3

1

4

クォータースタッフ 2H 4 1 1 12 0 14

冒険者セット

救命草x6

魔香草x5

ヒーリングポーションx4

1717

3 12 36 0 4 26

7 3 5 5 29

真語魔法

神聖魔法

3

1

8

6

チョーカー

ポンチョ（フード付き）

手袋

ベルト

ブーツ

知性の指輪

初めての冒険の報酬で買ったお気に入り

冒険になぜか持っておきたい

素手の時に杖を落としてピンチになったことあり

頑丈

タビット族は本来は神の声を聞くことが出来ない種族である。
しかし、アガリはその宿業に反し、神の声（事実確認は不可）を聞いたことがあると村の中で話していた。
そのため、周りの目を気にした両親によりほぼ軟禁生活を強いられていたが、
自らの身の潔白を証明するため冒険者として同じ経験をした者を探す旅に出た。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

