
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

“失墜のカミ”

0

煉獄

9

0 0 0

0 0 0

0 0 0

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

のうみそ

めだま

あご

強化再構築（暴食）

悦に浸る（背徳の悦び）

高速演算（戦乙女）

カンフー

拒絶（発勁）

接触拒否（しびとだけ）

アドレナリン

敗北への抗い（亡者の狂乱）

狂気の共感（狂気への舞踏）

超知覚領域

【我は愛にして狂気なり】

【輝く後光】

【深き者】

【我は海にして闇なり】

こぶし

うで

かた

死の手

数多の腕（よぶんなうで）

武装保護（ガントレット）

射程増加（長い腕）

武器保護（パワードスーツ）

【神の怒り】

オート

オート

アクション

ラピッド

ダメージ

オート

オート

ラピッド

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

ダメージ

ジャッジ

ラピッド

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ラピッド

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

なし

なし

2

0

0

なし

なし

0

0

なし

なし

なし

なし

1

1

3

なし

2

1

4

0

0

なし

なし

なし

4

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

効果参照

0～2

0～1

効果参照

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

損傷した強化パーツを1つ修復する

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可にする

最大行動値+2

最大行動値+1

自身には不可、移動1

妨害2

最大行動値+1

あなたはあらゆる判定において、パーツが全て損傷した個所1つにつき修正+1を得る。

戦闘におけるターンの開始前に効果が発動する。最大行動値+（ドール全員の発狂状態にある未練の数）。

あなたは全ての攻撃判定に+1。また「妨害」「転倒」「移動」を無効化してよい。

※効果省略

※効果省略

※効果省略

※効果省略

肉弾攻撃１

支援１

移動１

自身の攻撃マニューバを一つラピッドで使用してよい

望む｢アクション｣マニューバ1つを「ラピッド」として使用する

ダメージタイミング、あなたは腕のみ『防御１』を得る。さらに、腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1)

肉弾攻撃マニューバの射程を+1

装備個所へのダメージに常に「防御1+爆発耐性1」

※効果省略
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