
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

久我酒清

スカウト

アコライト

シーフ

ダンサー

ヒューリン

冒険者

12

平凡

憧憬

15
5
0

5

21
7
3

10

24
8
0

8

8
2
1

3

21
7
1

8

8
2
1

3

6
2
2

4

107

107

4

バゼラード
バゼラード

ロストデビルズキャップ
パッデッドアーマー

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

至近 0 4 0 0 0 0 0
至近 0 4 0 0 0 0 0

2 1
3 7
2 2

10 0 8 0 3 16 10
2

3 5 7 5
13 9
13 9 22 10 3 23 10
13 13
3 2 3

8 8 3
10 10 4
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

異次元バッグ
シースベルト

ポーションホルダー
漆黒の星

グレートMPポーション×1

シーフズツール
バゼラード

バタフライナイフ
スピードナイフ

暴風筒×3
癒しの鱗粉×1

万能薬×5
煙幕水

3650040

12

ハーフブラッド

ワイドアタック

フェイ：ナイトメア

マイスター：トラップ解除

アームズマスタリー：短剣

ドッジムーブ

アボイドダンス

マタドール

バタフライダンス

トリックアタック

レストリクトアタック

レストリクトアタックⅡ

インベナム

デッドリーポイズン

コーナーハント

★

1

★

★

★

3

3

3

★

1

★

3

1

1

1

-

4

2

4

4

6

5

6

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

回避

回避

直前

パッシブ

パッシブ

攻撃

パッシブ

マイナー

-

武器

-

範囲(選択)

-

命中

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ダメージを与えると放心を付与

トラップ解除＋1d

短剣命中＋1d

回避＋SL＋2

回避＋SL、成功時5m移動可能

回避＋SL＋1

回避判定＋1d

ワイドアタックと同時に使用。ダメージ＋SLD

トリックアタックと同時に使用。任意のバッドステータスを付与する。

↑で与えるバステの効果強度＋SL

毒（SL）を与える

毒の効果強度＋SL

ダメージ＋SL×2、任意のバステ付与

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

久我酒清 ピアシングペイン

ストライクスロー

ヘイスト

アンパッサン

ハンティングムーブ

インタラプト

ハンティングセット

ファインドトラップ

リムーブトラップ

インテンション

エンラージリミット

イクイップリミット

ウェポンチェンジ

トランプ

フックダウン

イミューンウェイト

トレーニング：筋力

フェイス：ダグデモア

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

★

1

3

★

★

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

15

3

5

5

4

3

ダメージ

パッシブ

セット

セット

ムーブ

スキル

パッシブ

ムーブ

判定

クリンナップ

20

20

20

単体

単体

単体

自身

単体

魔術

魔術

R1

シナ１

シナ1

シー1

攻撃を貫通ダメージに変更

投射ダメ＋SL×4、射程＋10

対象の行動値＋SLD、R終了まで

対象は戦闘移動を行う

全力移動、離脱を行う。マイナーを消費しない

対象のスキルを打ち消す

猟具をSL個獲得する

トラップ探知＋１d

トラップ解除＋１d

MP＋CL

所持重量＋筋力基本値

装備重量＋5

武器を所持品と入れ替える

情報収集＋2d

ポーションを使用する

移動修正ペナルティ無視

筋力基本値＋3

行動値＋2

敏捷基本値＋3

感知基本値＋3
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