
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

UGNエージェントB

17

無知

犯罪者の子

闘争

大きな転機

高校生

男

31

殺意

0
6
2
0

0
1
0
0

1
0
0
1

1
7
2
1

24
16
16
21
42

1 1
1 1

UGN 1

白兵 7r

0 0

光使い【ライトブリンガー】
日比谷 杏奈（ひびや あんな）✘

父親
迅

日比谷 頼仁
星屑　遊真（ほしくず ゆうま）
鍵原 羽衣(かぎはら うい)

親近感
傾倒

親近感
誠意
友情
誠意

劣等感
侮蔑

疎外感
劣等感
劣等感
劣等感

4

ワーディング

リザレクト

シャイニングアーム

光の舞踏

コンセントレイト

光の指先

マスヴィジョン

光芒の疾走

雑踏の王

猟犬の鼻

★

0

1

1

2

4

4

1

★

★

-

1d10

2

2

2

2

4

1

オート

気絶時

マイナー

メジャー/リアクション

メジャー/リアクション

メジャー

マイナー

視界

-

至近

武器

-

-

-

シーン

自身

自身

-

-

-

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

↓100

-

-

Dロイス

100↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+【感覚】に素手を変更する

【感覚】で判定

ダイス+[LV+2]個

攻撃力+[LV*5] 1シナリオ3回

「争いごとは苦手だけど、街を荒らすなら容赦しないぞ！！」
「過去の事を気にしても仕方がないとは言うけど、難しいよなぁ、やっぱり」
「えっ、うううう、嘘なんて、ついてないぞっ！！ほ、ホントだからな！」

拳に光を宿し、的確に急所を狙いに行くスタイルを基本にしている。
良くも悪くもハッキリしている性格なので、あまり空気読みが出来ない。

幼い頃に父親がとある街でテロを起こし失踪、恐らくその時に能力に覚醒したとされている。
本人はその頃の事が曖昧で、どういう経緯で覚醒したのかは定かではない。
ただ心の底にはずっと、父親への負の感情がこびりついている。
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