
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

吸血鬼グラシア

ソーサラー

レンジャー アコライト

ヒューリン

夜の御子

20

女

91

裏切り

復讐

9
3
1

4

12
4
1

5

16
5
0

5

21
7
2

9

27
9
2

11

27
9
2

11

6
2
0

2

999

250

5

オリハルコンの髪飾り
レビテートローブ

水晶の指輪
グリモア

妖魔化

3
2
1 1 -1

5 0 5 0 11 16 9
5 5 7 5 2

10 0
10 0 10 10 20 16 10
10 0
4 2 2

11 11 4
5 5 4
11 11 4
9 9 2
9 9 2
9 9 6

最高級ルビー
カードパックプラチナ

吸血鬼の牙
枕

-101059

4

ハーフブラッド

ブラッドドレイン

回避判定

器用判定

魔術判定

ダークライト

※血界とは①

※血界とは②

※血界とは③

ダークブラスト

ディスアピア

※隠密とは①

ブラックアウト

妖魔化（二回行動）

※明度1とは①

★

5

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

-

-

-

メジャー

-

-

-

メジャー

マイナー

-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

至近

-

-

-

20ｍ

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

単体

-

-

-

単体

-

-

-

範囲（選択

自身

-

場面

自身

-

-

器用判定

-

-

-

魔術判定

-

-

-

魔術判定

自動成功

-

精神判定

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔6D+50

2D+10

4D+10

6D+10

貫通6D+30,3x3血界を設置

外界から遮断されたｴﾝｹﾞｰｼﾞ

難易度判定20に成功で離脱

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ時にHPロス50

貫通6D+30,強化効果解除

隠密となり対象に取られない

感知判定20で発見可能

場面の明度を1にする

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ直前に再びﾒｲﾝﾌｪｲｽﾞ

最大5mまでしか移動不可

仲間が死ぬのは、もう慣れた。
だが、仲間が死んで悲しむ仲間を見るのは心が痛む。

殺らなくては　こっちが殺られる。　

次に殺られるのが自分とは限らない、　仲間かもしれない。　だから　私は迷わない。

・吸血鬼と人間のハーフ
・母親は老衰で亡くなっている。
・事件後、噂で聞いたモンスタウンに流れ着き半年くらいが経過。
・どんな物事に対しても非常に冷めてはいるが、根は優しく誰よりも仲間思い
・初キス　シェリー。
ユニオンレベル２



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

吸血鬼グラシア ※明度1とは②

マーダースキル

夜の湿風

夜の使者

ブラッドリゼントメント

ブラッドベイン

夜の御子

ドレインパワー

★

★

★

★

★

★

1

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

20m

-

20

-

自身

自身

自身

単体※

単体

自身

単体

-

-

-

-

自動成功

魔術判定

-

自動成功

-

CT

-

-

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

-

-

全ての判定-1D

命CT時,ダメージ+50

明度1時、移動力+10

明度1時、ｴﾝｹﾞｰｼﾞ封鎖無効

魔ダメ+200

魔術判定ﾘｱｸｼｮﾝ,成功時毒(5)

明度を無効に。暗闇適用中 全てのダイスロールに＋sld

与ダメを全て吸収しHP回復
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