
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

罪木蜜柑

ジャンク

ステーシー

ステーシー

16歳

渇望

0

煉獄

9
100 最終戦争

α68 バカッ！

世界が終わる様を覚えている。各地で起こる暴動。逃げ惑う人々……私は、それを見て──

強い声で詰られた。それ自体はいつものこと……けれど、それを言った彼女が、途方に暮れた様子で泣いているから──こんな体になっても、忘れられなかったのでしょうか？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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ダメージ
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自身

0～1

自身

参照

自身

0

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

BPにおけるターン終了時、「たからもの」を破損した際、いずれも狂気点の増加を受けない

対象が受けたダメージを代わりに自身が受ける

BPにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了時までそのマニューバは使用できる

戦闘終了時、あなたを含む姉妹全員、損傷している【はらわた】を修復してよい

自身がダメージを受けた際のみ使用可。任意の未練から狂気点を1点減少させてよい

2

1

肉弾攻撃１

BPにてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復してよい

肉弾攻撃１

支援１

移動１

真っ白な包帯。これさえあれば、何があっても何をされても大丈夫、だいじょうぶなんです

防御2

防御2。このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自身の損傷している任意のパーツ2つを選んで損傷前の状態に戻しても良い

このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自分外の姉妹の損傷している基本パーツ合計3つを選んで損傷前の状態に戻しても良い

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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