
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ロロ=ヨデス

エルフ

射手

2

1400

暗視、剣の加護/優しき水

女 19

家族に魔法使いがいる(いた)
5人以上の兄弟姉妹がいる(いた)
血縁者と死別した事がある

13

5

8

11 24 4

11 24 4

5 10 1

6 11 1

8 1 17 + 1 3

8 1 17 2

シューター

マギテック

スカウト

2

2

1

ターゲッティング 1-280 エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

40 40

0

0

0

2 6 6 3

ソフトレザー 7

0

3

3

ジェザイル
射程50m,装填数3

2H 10 6 10 6

スカウトツール

保存食1週間分

弾丸12発x2

ヒーリングポーション

保存食一週間分

魔晶石5点分x3
2154

3 24 72 0 3 17

0/× 5 3 4 23

魔動機術 2 5

マギスフィア小

冒険者セット

知性の指輪

ホルスター

バレットスリンガー

ハーフマント

ガンベルト

浮いてる、マグみたいなの

青色、能力増強の指輪

サーペンタインガン用に付属、補助動作で収納できる

弾丸を12発まで収納可

フード付き(超重要)

弾丸を12発まで収納可

冒険に出た理由：目指すべき場所がある

大陸南部出身のエルフ。5人きょうだいの末っ子として愛されて育ち、沿岸の村で弓を使う狩人として暮らして居た。
当時は弓の扱いが下手で狩猟に苦労していたが、都会にある魔術学校出身の姉から魔動機文明時代の技術や銃の存在を教わり、狩猟に用いる
道具を弓から銃へと更新した所、狩りが上手く行くようになった。
16の頃、村が蛮族の襲撃を受け家族ときょうだいは故郷と共に焼かれて散り散りになってしまう。その後は派遣された冒険者達に生き残りと
して救助され、行くアテも無くなったので街の孤児院で引き取られる事になる。

孤児として暮らし数年後、ふと故郷の記録を図書館で閲覧していると、あの事件の後、正式に発表された遺体の数が自分を除いた住人よりも
少ない事に気付く。
冒険者として生きていればいつか同郷の生き残りやきょうだいに再会出来るかも知れないと想った彼女は、淡い期待を胸に本格的に冒険者と
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