
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アリエル・バーネット(Ariel・Barnet)

リカント

密偵

5

350

獣変貌

女 13

家族に魔法使いがいる(いた)
血縁者と死別したことがある
規律に厳しい環境で育った

13

5

7

4 4 21 + 1 3

8 6 27 + 2 4

8 2 15 2

8 2 5 20 3

7 1 15 2

2 1 10 1

ファイター

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

5

2

3

1

3

3

かいくぐり

防具習熟A/盾

防具習熟A/非金属鎧

1-279

1-282

1-282

交易共通語

ドレイク語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

ヒールスプレー

5 8 9 7

0

0

0

アラミドコート

スパイクシールド

2

13

1

1

12

2

2

4ファイター

レインボースピア

レインボースピア

フレイル

フレイル

スピア

スピア

サーペンタインガン
射程10m,装填数3

1H両

2H片

1H両

2H片

1H両

2H片

1H

15

15 +1

10 -1

10 -1

15 -1

15

1

9

10

7

7

7

8

0

10 8 20

10 8 25

10 7 15

10 7 25

10 7 20

10 7 25

11 4

3 29 87 12 4 35

3 7 8 6 16

魔動機術 2 4

スマルティエの黒いリボン

スマルティエのピアス

マギスフィア

スマルティエのチョーカー

スマルティエのショートマント

器用増強の指輪

多機能スマルティエのチェインベルト

スマルティエの敏捷の腕輪

アルケミーキット

敏捷+2/割れない

「アリエル・バーネット。………これでもライオンなんだよ。一応」
「———僕はこっちだよ。隙、其処だ！」
【一人称：僕】【他人称：君、あなた、～～(呼び捨て)、～～さん】

アルショニア女王国出身の家出少女。
アルショニア家の傍流出身の苛烈な獅子である母と、魔動機師である雪山猫の父の間に生まれた雪獅子の少女。
2人の姉は母に似て苛烈かつ強靭であったが、一番末の少女だけは物静かな父によく似ていた。

戦闘訓練も政の勉強も好きになれず、父の工房に入り浸る日々を過ごす中、父から一つの問を受ける。
『指先に技巧を。思考に智を。　——何より、思考を止めないことが大事だ』
『アリエルは、何がしたい？』



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アリエル・バーネット(Ariel・Barnet)

冒険者セット

スカウト用ツール

敏捷増強の指輪

アウェイクポーション

保存食（1週間）

マテリアルカード(赤)Ax2

魔晶石(3点)x4

ヒーリングポーションx2

救命草x3

魔香草x2

ワインx3

火酒x2

貯金

マテリアルカード金Bx5

マテリアルカード金A

魔晶石（2点）x6

魔晶石（5点）x2

マテリアルカード緑Ax4

11992

専用化（盾）

専用化(虹槍)

称号『酔いどれ酒精の喉を潤したもの』

称号『リルフェス参加者』

50

50

10

5

163 278
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