
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

キタガワ

ホリック

タナトス

タナトス

15

反転

0

煉獄

12
大食

鎖

教室

日常

陵辱

おいしいご飯が食べたかった。甘いお菓子を頬張りたかった。目の前には夢のような豪華な食事。幸せいっぱいのその口で私何かを喋った･･･喋ってしまった。

退屈だけど暖かくて、代わり映えしないけれど幸せな日常。そんな日々がきっといつまでも続くと信じていたのだけれど･･･気づけばこんな体で、こんな世界で何があったのだろう

屈辱の

2 1 3

0 0 0

2 1 3

たからもの

ラスティネイル

テラン

アザレア

依存

信頼

恋心

恋心

3

3

2

3

3

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

加速する狂気

無限解体

死神

殺劇

怪力

人形

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

リフレックス

こぶし

腕

肩

名刀

ガントレット

せぼね

はらわた

はらわた

おとこのこ

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

0

0

0

0

0

0

2

0

0

0

2

1

4

2

1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

0

自身

自身

バトルパートで発狂未練がある際攻撃判定+1

ダメージ与えたとき攻撃マニューバすべて可能

白兵攻撃判定出目+1

姉妹と同じ標的に対して攻撃+1ダメージ+1

肉弾・白兵ダメージ+1

たからもの

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1

最大行動値+1

最大行動値+1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

白兵2+切断、攻撃判定+1

腕のみのダメージ対し常に「防御1」腕部にある白兵･肉弾攻撃のマニューバのダメージ+1

同ターンの次のカウントで使うマニューバ一つコスト-1

対話判定において、判定出目+1
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