
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

月蝕 皆既

ウロボロス
バロール

FHセルリーダーC

不明

生誕

不明

解放

不明

マスターエージェント

男

35

セントラルドグマ

1
2
4
1

1

0
0
0
0

5
8

1
7
13
1

35
27
27
32
64

1
1 1

レネゲイド FH2 1

　　 0

0 0

秘密兵器
唯我独尊
究極存在

ありえざる存在
ありえざる存在
ありえざる存在
ありえざる存在

狂気の沙汰
アンタッチャブル

マスターコネクション

4

ワーディング

リザレクト

無明の世界

加速世界

グラビティエリア

爆裂重力

黄：氷の茨

加速する刻

加速する刻Ⅱ

自在なる斥力

コンセ:ウロ

コントロールソート

赤：妖の招き

斥力の鎚

漆黒の拳

★

0

5

5

3

4

5

3

3

1

2

1

3

5

1

-

1d10

オート

気絶時

セット

セット

セット

セット

セット

イニシアティブ

イニシアティブ

イニシアティブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

至近

至近

至近

至近

視界

武器

武器

20

視界

武器

シーン

自身

シーン

シーン選択

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

対決

自身

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

白兵

白兵

シンドローム

白兵

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

自分と同じエンゲージしか対象にできない　エフェクトで変更されない

ラウンドの間、移動するたびにLVDのダメージ

対象D-LV*3 イニシアティブエフェクト不可

ダメージLv*20 ダメージ受けると解除

R間 自身のエンゲージから移動したキャラはLVDのダメージ

行動　シナLv

行動　シナLv

移動させる 離脱可　1Rに1回

C-lv

精神で判定できる

ダメージを与えると対象を自身のエンゲージへ引き入れる

ダメージを与えればLv*2移動、離脱可

素手攻撃　装甲無視

　生まれながらにしてジャームのオーヴァード。
マスターエージェントであるが、彼の存在を知る者は殆ど居ない。何故ならば、彼と出会ったものはその尽くが息絶えるからだ。
唯一、彼と相対して無事だったのはかの”セントラルドグマ”のみであるなどと噂されている。
　FHエージェントではあるが、特定のセルに所属しておらず、自分の意志のみで動く事が多い。
セントラルドグマの依頼を受ける事もあるが、それは多くの場合利害関係のためである。
そのため、リエゾンエージェントとして登録はされているが、滅多に依頼は来ない。

彼は「繋がり」を酷く嫌っており、絆（ロイス）の力に懐疑的だ。生まれながらのジャームである彼は、誰かと絆を結んだこともなく、常に一人で生きて来た。
オーヴァード世界に身を潜める彼の命題は、「絆の否定」である。
だからだろうか、彼につけられしコードネームは【繋がりを断ちし者】―― マスターディスコード。
　オーヴァードをして異常と言わしめる彼の前では、並みのエージェントなど塵芥と変わらない。

「絆（ロイス）の力とやらを観測せたまえよ、諸君。」
「理解したか？”そこ”が絆（お前）たちの限界だ。」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

月蝕 皆既 白：吹き飛ばし

灰：天井からの誘い

黒星招来

時の棺

ミスリード

デビルストリングス

黒：勝利の女神

3

3

1

1

3

3

5

★

4d10

メジャー

イニシアティブ

オート

オート

オート

オート

オート

武器

至近

至近

視界

視界

視界

視界

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

白兵

自動

自動

自動

自動

自動

自動

120

ダメージを与えるとLv*2移動　離脱可

そのR間 あらゆる達成値Lv*5

ダメージ0

判定直前。失敗となる。

自動成功打ち消し　HP-30

制限-,エネミーエフェクト取り消し

達成値+Lv*3 1R1回
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