
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

伝承生命"色彩、数多宿せし蛇/Aida Wedo"（？）

ウロボロス
ソラリス

エグザイル

レネゲイドビーイングB

ゆびの数までしか数えられない

無知

創世神話（童話のすがた）

飢餓

芽生え

ぬいぐるみ/リュックサック

概念未獲得

41

色彩もつ世界

1
1
3
3

0
1
0
0

0
0
0
0

1
2
3
3

105
7
7
12
24

1 1
1 2 1

UGN 1

小さなせなか
大きなつばさ

慈雨の後に来たるモノ（80↑）

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

コスト2 　カバーリング
コスト6　カバーリング（シナリオLv回）

コスト12《タブレット＆多重生成》+《狂戦士Lv3》+《中和剤Lv1》　【C-1(下限6)、ダイス+[Lv*2]、BS回復】

0 0

起源種
竜（大いなるもの）

好奇心
〇
　

〇そっくり！
〇ものしり！
かっこいい！
なかなおり？

不安

ちがう？？
むずかしい！
○いたいの？
〇ケンカ？

熱で変形した児童用の食器（思い出の品）
【メモリー ：神月　暁】
【メモリー：─終─】

訓練：意思

6 4

ワーディング

リザレクト

オリジン：レジェンド

ヒューマンズネイバー

異形の刻印

崩れずの群れ

命のカーテン

影絵の武具：赫き鎧

タブレット

狂戦士

中和剤

多重生成

原初の黄：不死者の恩寵

原初の紫：孤独の魔眼

レネケイドイーター

★

0

1

1

8

1

1

4

2

1

1

1

1

1

2

-

1d10

2

-

-

2

4

2

2

5

2

3

5

5(4+1)

4

オート

気絶時

マイナー

常時

常時

オート

オート

マイナー

オート

メジャー

メジャー

オート

クリン

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自身

自身

特殊

自身

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

80

-

Limit

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【精神】を使用する判定の達成値+[Lv*2]

衝動判定のダイス+Lv個、侵食値ボーナスなし

H P[Lv*5]【濃縮体】により実質係数*10

1メイン1回カバーリング。

《崩れずの群れ》射程10m化。シナリオLv回

[Lvx3]以内でHP消費、[消費*3]-2の防具を得る

シーンLv回

次のメジャーC-1(下限6)ダイス+[Lv*2]

暴走以外のBS解消

《タブレット》の対象[Lv+1]体へ変更。

HP回復 [Lv+2]D+【肉体】点

シナリオLv回

ガード値+[Lv+1]D。オーヴァードからの攻撃に対しのみ使用可能

【追加公開情報その１】
そも何故、UGN・FHの双方がこの人畜無害の期待はずれを求める必要があったのか、
それは"色彩、数多宿せし蛇/アイダ・ウェド"が【既存の社会を破壊し再構築する存在】だからに他ならない。
フォン族の神話に於いて世界を創造した存在はナナ=バルクという異なる神である。
女神マウと蛇による【世界と生命の再創造】とは、つまりは【神々による世界の統治を破壊し、
現在の人間の住む生態系へと創り直す】行為なのだ。
ここ20年でレネゲィド濃度が飛躍的に上昇し、世界各地でオーヴァードの覚醒やRBが発生している現在において、
神話上の既存の社会を破壊し再構築する存在が受肉したという報告はUGNにとっては無視の出来ないリスク、
FHにとっては世界を覆す切札となるはずだった、のだが……

【追加公開情報その２】
追加公開情報その１開放後、条件開示。
【追加公開情報？？？】
追加公開情報その１・２開放後、条件開示。
当情報が開放された場合に限り、【？？？/エフェクト：守護者の巨壁】を習得する。

個体名称：マウマウ
性　　別：概念未獲得
神　　聖：A→D+（〇〇化により低下）
能　　力：慈雨を降らす程度の能力
信仰起源：？？？
西アフリカ・フォン族の神話において数多の神々の頂きに立つ双子の神の片割れ、創造の女神マウが最初に創造し、世界と生命の再創造の手助けをした「色彩、



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

伝承生命"色彩、数多宿せし蛇/Aida Wedo"（？）

創世の蛇
再生ノ雨

　　
　　

0
0

コスト5　《不死者の恩寵Lv1》　3D+1/4D+1/5D+1　(～80/80~99/100～)
コスト2　《影絵の武具：赫き鎧》

守護者の巨壁

アップドラフト（EGﾌｪｲｶｰ）

異能の指先

元気の水

声なき声

細菌環境操作

竹馬の友

ケミカルスモッグ

シャドウダイバー

1

★

★

★

★

★

★

★

★

6

-

-

-

-

-

-

-

2

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

至近

視界

視界

至近

至近

特殊

範囲（選択）

シーン(選択)

単体

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

Limit

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回。誰かが攻撃判定を行った際に使用、対象を自身1人に変更。

【非戦闘時限定】任意の対象を飛行状態にする。巨大化した背中に乗せたり爪で掴んだり。

額の接触で記憶のやりとりをできる。

絞るとおいしい水が出る。出せる。

大気中の僅かな水分を媒介にした広域てれぱしー。相手がその気ならやり取り出来る。

マウマウの周囲一帯を常に浄化、生命の生存環境を満たす。

子供たちの輪に溶け込む能力。

周囲に視界を遮るほどの濃霧を呼ぶ。

天候を読む様に対象の感情を知覚する。隠す場合〈RC〉と対象の〈意思〉で対決
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