
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

都留乃　怜

キュマイラ
ブラックドッグ

UGNエージェントA

16歳

素体

複数の兄弟姉妹がいる

妄想

約束

高校生

女性

30

幼子

5
1
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

6
1
1
1

33
3
3
8
16

4 1
1 3 11

UGN
噂話

2
2

素手
一角鬼

+歴戦の獣牙
ユニコーンの角（0-99）

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+4
6r+4
6r+4
6r+4

2

2

-5
LV+5
+LV*3
19

素手データ変更
↑強化

一角鬼+歴戦の獣牙

0 0

Dロイス；愚者の黄金
家族

テレーズブルム
シナリオ：本宮　環(もとみや　たまき)

PC間：
自由枠：
自由枠：

☑P幸福感
☑P尽力
☑P好意

N疎外感
N偏愛
N憐憫

コネ：噂好きの友人
コネ；UGN幹部
思い出の一品

4 0

ワーディング

リザレクト

一角鬼

歴戦の獣牙

イオノクラフト

C：ブラックドック

アームズリンク

ライトニングリンク

眠れる遺伝子

変貌の果て

★

0

5

3

1

2

3

3

1

1

-

1d10

3

4

1

2

2

4

ー

ー

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

メジャ

メジャ

メジャ

常時

常時

視界

-

至近

至近

至近

ー

武器

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

ー

ー

ー

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

SD

白兵射撃

白兵射撃

自動

自動

-

↓100

ー

リミット

ー

ー

ー

リミット

ー

ー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

素手データ変更

条件；一角鬼　素手データ強化

戦闘移動　　距離：+（LV*2）ｍ

C値：-LV（下限7）

D：+LV個

条件；アームズリンク　A値：+（LV*4）　HP：-5

動物の姿になれる。白の毛並みの馬になれる。

額に蒼い宝石が埋まってる。

PC：とどめの　れい
CN：雷花（らいばな）：サンダーソニア

神社の家に生まれた少女。家族構成は両親二人と兄と姉がいる。
性格は穏やかで、人当たりの良いタイプ。困っている人が居ればついつい助けてしまうような人。
とある事件に巻き込まれ、その際に覚醒してしまう。その際に額に宝石のようなものが出てきてしまい常に髪の毛で隠している。

事件後はUGNの保護を受けつつ、力の制御を学んでいる。どうやら特殊な石が体に内包しているようで
余り無茶をしてはいけないと言われている。

訓練後に生活に戻れるかと思ったが、その都度FHに街が襲われたり、別の場所に救援を求められ行ったりしていた。
『誰かに頼られる』ということが嬉しいと思ってしまう怜は、ついつい無理をしてでも動いてしまうのであった。

幼馴染で『本宮
環』という同級生がいる。いつも一緒にいて、自分の後ろをついてくる姿が可愛く感じており、自分の弟のような感覚でついお世話をしてしまうのだ。
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