
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

コウ・ランドウ

人間

剣士

11

4830

剣の加護/運命変転

女 23

裕福な家に生まれた
かつては貴族だった
監禁されたことがある

9

8

4

7 6 22 3

10 12 31 + 1 5

12 8 28 + 2 5

6 5 19 3

7 2 13 2

8 4 16 2

フェンサー

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

11

6

7

5

武器習熟A/ソード

回避行動

必殺攻撃

武器習熟S/ソード

かいくぐり

賦術の極意

IB31

IB29

IB38

IB31

IB29

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

メディテーション

アンチボディ

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

レジスタンス

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

インスタントウェポン

パラライズミスト

ヒールスプレー

グレイテストフォーチュン

イニシアティブブースト

能力値増強/+2

移動力増強

回避力増強/+1

HP増強/+5

浮遊盾

0

0

11 14 16 16

0

アラミドコート

エンハンスダンパー[PYs]

15

16

1

1

2

20

2

1

3フェンサー

ストーン

首切り刀

首切り刀/2H

射程10m

イグニダイト加工

1H投

1H両

2H

1

20

20

0

15

15

12 0 6

9 19 35

9 19 45

3 32 96 20 3 54

0/× 0 14 13 18

怪力の魔紋＋2[AoG]

巧みの魔紋＋1[AoG]

俊足の魔紋＋1[AoG]

先触れの印[AoG]

先触れの印[AoG]

大きな手袋

アルケミーキット

先触れの印[AoG]

俊足の指輪

同上

　剣士としての才能に溢れたシエナクェラスの貴族の一人。ただし彼女が持っていた才能はあくまで剣士としての才能であり、兵を束ねる才
能は持っていなかった。結果として彼女の兵は彼女を恐れ、嫉妬し、最後には謀反を起こした。彼女は抵抗もせず監禁されたが、最終的には
自力で脱出し、”落とし前”をつけてから放浪の旅に出る。

～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～
～～～～～～～～～
―彼女は理解していなかった。
只強ければ、父上に、兄上に認められると思っていた。

―彼女は理解していなかった。
人は逸脱した力を恐怖することに。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

コウ・ランドウ

○冒険道具

冒険者セット

3点マナチャージクリスタルx10

5点マナチャージクリスタル

○衣類

着替えセットx2

○装飾品

先触れの印[AoG]x3

従者の水靴[PYs]

○食料品

保存食（1週間分）x6

○消耗品（薬品）

アウェイクポーションx2

○消耗品(その他)

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

3点魔晶石x10

能力増強の指輪x2

能力増強の魔紋+1[AoG]x3

能力増強の魔紋+2[AoG]x2

○マテリアルカード

緑Ax10

赤Ax6

赤Sx9

金Ax27

金Sx14

白Ax5

白Ax3

18226

【購入・専用化】

専用化：首切り刀

専用化：アルケミーキット

専用化：大きな手袋

購入：エンハンスダンパー

【流派】

神速確勝ボルンの精髄

　└神技ボルンの捌きⅠ

　└神技ボルンの捌きⅡ

　└神技ボルンの捌きⅢ

　└神舞ボルンの躱し

50

50

50

20

50

20

30

50

30

50

20

50

20

20

100

378 988

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

