
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

コーネリア

ソロリティ

レクイエム

ステーシー

16

陥穽

274

花園

11
官能

人形

最終戦争

日常

笑顔

甘い唇

退屈だけどあたたかくて、変わりばえしないけれど幸せな日常。そんな日々がきっといつまでも続くと信じていたのだけれど……気が付けばこんな体で、こんな世界で…何があったのだろう。

ベス

3 3 6

1 8 9

0 4 4

たからもの（衣装）

エル

エリザベス

紅　葉

アリス

依存

信頼

保護

対抗

独占

0

0

1

2

2

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

現在変動不能。

死亡したので変動不可。

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

号令

内緒話

克己心

優雅

銃神

集中

失敗作

のうみそ

めだま

あご

リミッター

発勁

カンフー

スコープ

ボイスエフェクト

漢気（おとこのこ相当）

よぶんなめ

よぶんなあたま

こぶし

うで

かた

対戦車ライフル

アームバイス

よぶんなうで

仕込み銃

合金トランク

デグチャレフPTRD

ラピッド

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

ダメージ

オート

オート

ジャッジ

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ジャッジ

ラピッド

オート

ダメージ

アクション

2

なし

なし

なし

なし

2

なし

なし

なし

2

0

0

なし

0

2

なじ

2

1

4

4

1

0

2

0

5

効果参照

効果参照

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

自身

自身

0-2

自身

0

0

自身

1～3

0

0

0-2

自身

2-3

あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。 “みんなには教えている。あなたの掛け声を持つ意味を。タイミングを合わせ、一斉に攻撃。敵の反撃を許すな。”

あなたはバトルパート開始時と終了時、任意の姉妹1体（自身を除く）を自由に選び、互いに対話判定を行ってもよい

自身が発狂状態なら、狂気判定・対話判定の出目+1してよい。

自身が狂気点で判定を振りなおす際、任意の姉妹1体（自身を除く）を自由に選び、あなたへの対話判定をさせてよい。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。 “あなたの目と銃はつながっている。乱射魔のゾンビ兵士どもとは違う。狙ったものを確実に貫くのだ。”

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目+1。 “感覚を研ぎ澄まし、相手の隙を狙う。狙いすました一撃は、必ず敵を打ち据えるだろう。”

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1される。 ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了後、あなたは任意のパーツを1つ損傷する。 この損傷はコストとしては扱わない。 “あなたは優秀ではあるが、明確な失敗作。その体は戦いとなれば、崩れていってしまうのだ。”

最大行動値＋2

最大行動値＋1

肉弾攻撃＋1

このパーツが損傷した際のみ使用可。最大行動値+2

自身に対しては使用不可。移動1

最大行動値+1

支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行ってよい。

対話判定において、判定出目+1してもよい

肉弾攻撃＋1

支援＋1

移動＋1

射撃攻撃5

支援2か妨害2

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する。

射撃攻撃1。このマニューバは破損しても、このバトルパート中に使用できる。

防御1+「爆発」無効

射撃攻撃8
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