
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ジェラルド

ハヌマーン
ウロボロス

レネゲイドビーイングC

30代ベース

感染

転生体

吸血

死と再生

男ベース

45

忘却

2
2
3
1

0
0
1
0

0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

男
女

亜純血
シナリオ
PC間

遺志
尽力

疎外感
悔悟

2

ワーディング

リザレクト

原初の黄：戦いの予感

ヒューマンズネイバー

オリジン:レジェンド

極光螺旋

ライトスピード

サイレンの魔女

終焉の残響

疾風迅雷

波紋の方陣

原初の灰：精髄吸収

日常の代行者(イージーフェイカー)

七色の声

★

0

3

1

4

3

1

5

1

1

5

3

1

1

-

1d10

2

-

2

効果

5

5

4

3

3

7+2

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

常時

マイナー

マイナー

マイナーアクション

メジャー

メジャーアクション

メジャーアクション

オート

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

視界

-

至近

至近

至近

至近

自身

視界

-

-

視界

単体

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

シーン(選択)

-

-

単体

-

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

80↑

100↑

-

リミット

ピュアブリード

80↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド進行の最初のラウンドにのみ使用できる。そのラウンドの間、あなたの行動値を+[Lv*10]する。１シナリオ１回まで使用できる。

衝動判定のダイスを+Lv個。侵食率によるレベルアップの効果を受けない。

精神を使用した判定の達成値を+(Lv×2)。

5点まで任意の侵蝕を消費し、そのメインプロセスの間、あなたが行なう攻撃の攻撃力+[上昇させた侵蝕値*LV](最大20)する。1シーンに1回まで使用できる。

そのメインプロセスでは、あなたはメジャーアクションを2回行なえる。判定が発生する場合、それぞれ別途に処理すること。また、そのメジャーアクションでは、判定のクリティカル値を+1する。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

攻撃力:+(Lv×3)の射撃攻撃を行う。装甲無視。コンセントレイトを組み合わせられない

前提条件(サイレンの魔女)。このエフェクトを組み合わせた攻撃に対して、対象はリアクションを行えない。また、この攻撃に対してカバーリングを行った場合、ガードを行なったものとしてダメージを算出出来ない。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

このエフェクトを組み合わせた攻撃に対象はドッジを行えない。このエフェクトは1シナリオにLv回まで使用できる。

HPダメージが適用される直前に使用する。対象が受けるダメージを−(Lv+1)D点する。このエフェクトは1ラウンドに1回まで使用できる。

対象に[Lv+2]D点のHPダメージを与える。与えたダメージと等しい値だけHPを回復する。命中判定はなくリアクション不可。１シナリオ１回まで使用できる。

高山帯で見つかった死体の左腕から先。
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