
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エタンセル

シーフ

ダンサー ニンジャ

スプライト

謎の妖精

9

男

0

天涯孤独

忘却

12
4
0
1
5

7
2
1

3

24
8
2
1
11

9
3
0

3

20
6
1
1
8

10
3
1

4

7
2
1

3

82

74

5

ファインダガー

妖精の飾り紐
妖精の花鎧
妖精の盾

シーフズツール

フェイスダグデモア+バタフライダンス+ドッヂムーブ+フライトマニューバ
ﾌｪｲｽﾌﾞﾘｶﾞﾝﾃﾞｨｱ＋陸マグロ+ﾎｰｽﾏﾝｼｯﾌﾟ

至近 0 6 0 0 0 0 0

2 2 1 1
2 3 2 1
2 +1 +5 +1

3 0 11 0 4 19 10
1
2

3 6
3 0 20 6 12 19 13

5 5 4

8 1 9 2
3 3 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2

4 4

丘マグロ
ハイＭＰポーション*8

銀の短剣

150012

7

スプライト

ビースティング

コンシールアタック

マーダースキル

ウェポンマスタリー

インタラプト

バタフライダンス

ブラッディフィート

ダンスマカブル

ハードビート

カラミティトリガー

エントリーマカブル

ダイバージェンス

★

3

3

5

1

1

1

1

1

1

5

3

3

1

1

5

4

なし

5

12

5

セット

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

パッシブ

効果

パッシブ

マイナ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

セット

なし

武器

視界

自身

範囲(選択)

１体

自身

自身

なし

命中

自動

なし

自動

なし

シナ1

ｼﾅﾘｵ1

光攻撃変更ラウンド終了まで

命中判定に+4ｄ

ダメージ（sl）D命中+1ｄ

ｸﾘﾃｨｶﾙ（sl+1）Dダメージ

ｸﾘﾃｨｶﾙでバステとけない

命中+１ｄ

無効

回避判定+1ｄ

攻撃判定命中+1ｄ

1個でクリティカル

HOMAX時ダメージ+3ｄ

クリティカルダメージ+3ｄ

ダンスマカブルセット

防御無視

憂いな目をしたアルビノを思わせるすべてが白の妖精、透き通る白い羽もさることながら、髪、肌、全身の毛が白い。ダグデモアの大きな空から生まれた月光の
白きスプライト。生まれたときに意思を持ち、知恵を持ち、力を持っていたため、自分何者なのか一切不明。自分が生まれた意味、そしてなすべきことを探すた
め初めて会った別種の巨人と旅をすることになる。

「私の名はエタンセル」

「それだけしか覚えておらぬのだ」

「主が良いのなら連れて行ってはくれぬか、一人旅はちと、不安でな」

基本的にふわふわ、ロリババァ的サムシング顔が良すぎるお人形アルビノヒカリ属性
天然路線でRPしたい。自分の戦闘力はあまりないと思っているが、クリティカルすると短剣から光の刃が延長して飛び出し相手を殺す。
めっちゃ早い鬼ほど早い。ファインダガーを妖精用に打ち直した両手剣のようなデザインの武器を所持している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エタンセル

トレーニングDEX

フェイスブリガンディア

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フライトマニューバ

フックダウン

ホースマンシップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

F1

クリン

基本値に+3

リアクション+1

攻撃対象+ｄダメージ

直前のリアクション+2ｄ

回避+1

ポーション早飲み

回避+1
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