
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マエムラ

メリア

神官

9

4280

繁茂する生命

男 180

同性の家族がいない
両親に愛されて育った
大切な約束をしたことがある

8

8

13

6 -5 9 1

1 9 1

3 3 14 + 2 2

15 3 26 4

6 8 27 + 2 4

6 5 24 4

プリースト/ダリオン

セージ

9

7

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

MP軽減/プリースト

ワードブレイク

武器習熟A/スタッフ

足さばき

2120

2121

1-289

1-283

1-293

1-281

2-227

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

0

0

0

0

スプリントアーマー 15

0

5

8

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器である

2H 3 1 1 12 1 13

10 11 33 0 8 55

13 0 13 13 53

神聖魔法 9 14

聖王の冠

石人の耳飾り

アイソアーマスク

スマルティエの銀鈴

携帯神殿

スマルティエの怪力の腕輪

ブラックベルト

立ち寝のレギンス

叡智のとんがり帽子

スマルティエの叡智の腕輪

ラル=ヴェイネの観察鏡

（シナリオ補正10%引き）

器用-5

（シナリオ補正10%引き）

専用化済

まもちき+2（シナリオ補正10%引き）

（シナリオ補正10%引き）

弱点-4（シナリオ補正10%引き）

貴族lv5
学者lv5

ドーデン地方のフレジア森林国出身の長命種のメリア（イチョウの木）。
フレジアでは珍しく政治に関わっている家系で、一般的に言えば貴族。母や姉、妹はより良い国(森)にしようと活躍している。
父は自分が誕生する直前に亡くなっている。
マエムラは政治より、そこに住む生き物達に知識を与える事を選び、教職に就いた。
前向きかつ楽観主義で、普通のクラスではなく少し心が病んでいる生徒達を相手にしていた。
長年そこで教職として働き、そのまま生を全うするつもりだったが、ある時クラスの生徒の一人が蛮族に襲われ死亡。
自分が狙われた攻撃だったが、生徒が彼を庇った為だ。
その生徒が森から出て、世界を巡りたいという夢を持っていた事を知っており、替わりに夢を叶える為に遅咲きながら冒険者とになった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マエムラ

▼必需品

冒険者セット

着替えセット(1週間分)

下着x7

保存食（1日分）x3

▼戦闘関係消耗品

マナチャージクリスタル(5点)

魔晶石(4点)x3

魔晶石(10点)x3

魔晶石(1点)

魔晶石(2点)x2

ラル＝ヴェイネのロングマント

専用聖印

消魔の守護石（5点）x3

月光の魔符x3

陽光の魔符x3

魔晶石(10点)x2

15830

装飾品専用化

装飾品専用化

聖印専用化

鎧専用化

携帯神殿専用化

50

50

100

50

100

90 440
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