
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

人形　夜月　（ひとかた　やつき）

ブラックドッグ
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンB

０　（１６）

素体

安定した家庭

憎悪

喪失

一般人

女

40

3
3
2
0

0
1
0
0

0
1
0
1

3
5
2
1

43
12
12
17
34

4 1
1 1

クレープ UGN1 1

断罪の一撃 -パッシング・ベル-

リニアキャノン
月華狂乱　パーディション・ディザスター

射撃
射撃
　　
射撃

10r+14
14r+16

0
10r+15

8
7

8

8＋2D
8＋2D

12＋2D

1＋２＋４　ドッジダイス-2
1＋２＋４   ドッジダイス-2

1＋2＋4　範囲攻撃

着物

0 0

両親
ファルスハーツ
Dロイス　対抗種

幸福感
執着

悔悟
憎悪

コネ　研究者

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト　黒犬

アタックプログラム

ハードワイヤード

アームズリンク

リペアウーンズ

ウェポンマウント

ポルターガイスト

かしずく歯車

★

0

2

4

5

3

1

4

1

1

-

1d10

2

2

-

2

4

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

常時

メジャー

クリンナップ

常時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

インプラントミサイル　リニアキャノン　ダーマルプレート×３

アンチマテリアルライフル

「心配しないでくださいよ、大丈夫です。復讐を果たすまで壊れるわけにはいきませんから…。絶対に…！」

・友人の卓で使用予定のキャラクター。過去を重くしようとしたらかなり重くなってしまった。おそらくGMの胃がやばい。重くしてと言われたんだ、仕方ない。
俺は悪くない。（責任転換

・マグナム・オーパスというコードネームは気に入らないため、基本は主に真紅色の月光のほうで通している。マグナス・オーパスで呼ぶのであればそいつは…
　

・UGNチルドレンとしてUGNに所属している機械人形。見た目はどこにでもいる高校生の姿をしており、普段はおとなしく、明るく振る舞っている。少ないが交
友関係もあるため普通に生活をおくれるほど人間社会には適応している。ただ１人でいるときは普段の明るさはなく、失った日常、過去を思い出しては泣いてい
る。

・好きだった食べ物はスイーツ。特にクレープが好きでよく友達や家族と食べていた。今もたまに独りで食べているが昔ほど好きではなくなってしまった。

・夢は幸せな家庭を持つことだった。ふつうに恋をして素敵なウェディングドレスを着て、幸せな日常を過ごしたかった。しかしその夢が叶うことは二度とない
。

・覚醒したばかりのPC1の護衛のために嫌だった学校へもう一度通うようになる。だが何かを失うのがトラウマになっており、そういったものを作らないように
あまり人と関わらないようにしている。（けどだいたいPC1や友人に無理やり連れ回される。

・言葉遣いは礼儀正しくきれいだが、外道や琴線に触れた相手に対しては普段なら使わないであろう罵詈雑言や煽りをぶつける。（人間だった頃はこういった言
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