
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヴィオラ

コート

タナトス

ステーシー

15

罪人

72

煉獄

14
(08)笑顔

(70)亡者

【β-24　神託】

【親友】

【β-44　殺して】

【β-84　巨人】

【β-64　首吊り】

心からの笑顔。

どこだろう。追い掛け回される。

『あなたは神の声を聞いた！ 神の声のまま、あなたは行動する。 　神の声があなたの全てを肯定する。神の声は常に正しく、あなたを正しく正しく導いてくれるのだ。 　そして今、神の声は聞こえない。どうすればいいのか。』

決してお互いを忘れないと誓い合った親友がいた。 様々な思い出を共有して、時には励まし、励まされ。喧嘩だってした親友。 その存在をあなたは覚えている彼女の名前は「アメリア」。 しかし今彼女は見当たらない、一体どこに行ったのだろうか？

『体の多くを失った。動けない、声も出ない、目も見えない。　すべては闇で、あるのは心だけ。あなたは必死で呻き、足掻くが、誰もおらず、光はない。　何度も祈った。神様、どうか殺してくださいと。神様は今も願いを叶えてくれない。』

『悪夢の産物の如き屍肉の巨人。 　それはゆっくりと不恰好に蠢き、歩み、あなたに迫る。 　巨大な影があなたを覆い、それがあなたの頭の上へ……そして暗転。 　あれは、何なのだろう。あなたの最後か、それとも……。』

『誰かが縄でぶら下がっている。首を吊って命を失い……大きな人形のように。　揺れるそれをあなたはじっと見ていた。あれは誰だったろう。　きっと知っているはず。あなたにとって重要な人の、最後のはずなのだ。』
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ１つの効果を打ち消す

支援１か妨害１

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃する際、自身の攻撃判定の出目＋１、ダメージ＋１して良い

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１しても良い

自身が与えた白兵攻撃のみに使用可。全体攻撃効果付与(対象：敵味方・両方)

バトルパートでの出目が6の時、任意の箇所にダメージを与えてよい

攻撃判定、切断判定の出目はすべて＋1される。ただしバトルターンの毎ターン終了時、および戦闘終了時に自身の任意パーツを1つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。

最大行動値＋2

最大行動値＋1　行動判定で大失敗しても壊れない

最大行動値＋2

最大行動値＋1

最大行動値＋1

最大行動値＋1

肉弾攻撃１

白兵、肉弾ダメージ＋１。自身が攻撃の際に可能。

白兵攻撃4＋出目１

肉弾攻撃１

支援１

腕のダメージに対してのみ常に「防御１」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ＋１

バトルパートの毎ターン終了時、パート終了時にこのパーツが損傷していたなら修復してよい

移動１

自身がダメージを与えた際に＋白兵・肉弾ダメージ2

同ターン内の次カウントで使うマニューバ１つのコストー１(最低０)する

もふもふ

ふかふか

大事な人から一つ貰った、代わりのお面はあなた

大事な人とおそろい
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