
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

薔薇原　創理(ばらばら　つくる)

ブラックドッグ
モルフェウス

UGNチルドレンA

18歳

探求

[兄弟]弟：薔薇原　成流(バラバラ　ナル)

妄想

[平凡への憧れ]同僚：朝霞　日和(アサカ　ヒヨリ)

科学者／研究者

女性

31

[同志]テレーズ・ブルム

3
3
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
3
1
1

29
7
7
12
24

8 1
2 2 4

UGN 4

白兵型錬成手甲陸式 白兵 4r+8 5 +6(LV+3） 薄型特殊金属製　指先から肘下迄(※サイバーアームによる変化)

0 0

No.33　雷帝／サンダーロード
[兄弟]弟：薔薇原　成流(バラバラ　ナル)
[平凡への憧れ]同僚：朝霞　日和(アサカ　ヒヨリ)
▲[シナリオ]サイエンス・パッション

純愛
●尊敬

●悔悟
不安

コネ：幹部
コネ：要人への貸し

インクリボン

10 6

ワーディング

リザレクト

サイバーアーム

マグネットムーブ

雷の加護

電撃収束

インスタントボム

アタックプログラム

☆ミカヅチ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ<ﾌﾞﾗｯｸﾄﾞｯｸﾞ>

成分分析

セキュリティカット
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気絶時
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マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

効果参照

至近

至近

至近

武器

---

---

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

自身

---

---

---

---

自身

効果参照

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

---

自動

自動

-

↓100

---

80%

---

---

---

---

Ｄ

---

---

---

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

素手データ変更、基本侵蝕率+3、侵蝕率影響無効

他ｴﾌｪｸﾄ組合不可[LV*10]m以内の対象を自ｴﾝｹﾞｰｼﾞまで移動させる　1ｼｰﾝ1回

ﾌﾞﾗｯｸﾄﾞｯｸﾞのｴﾌｪｸﾄ組合判定D+LV（ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ中）

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ中、黒犬ｴﾌｪｸﾄ組合ATK+5、対象は単体でなければならない、1ｼｰﾝ[LV+1]回

[白兵]ATK+[LV*2]の白兵攻撃、装甲無視、武器攻撃力加算不可

[白兵][射撃]組合攻撃命中判定達成値+[LV*2]

[ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ]組合DMG+3D、1ｼﾅﾘｵLV回

[ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ]C値-LV(下限7)

任意<RC>　構成要素瞬時割出

任意<知覚><RC>セキュリティ解除

「薔薇原です。初めまして、どうも。」「え？いや別に、アナタに興味はないですが？？？？？」
「分かります？この金属のRG因子含有率及びOVDエネルギー転換効率が………！！！！！」

一人称は「私」。左利き。国籍は「日本」。
好物は「珈琲」「芋羊羹」「焼肉」、苦手な物は「虫」「夏」。

幼い頃にＵＧＮ関連施設に弟共に捨てられていた所を保護される。
姉弟共にオーヴァードとして覚醒しており、その為に捨てられたのでは、とされているが定かではない。

訓練中に施設がジャームによって襲撃され、その際に弟が行方不明となる。
弟を探すためにも強くならないといけない、と訓練に一層力を入れるようになる。

元々知識欲が強く、一つの物事に集中して取り組むことが多かった。
そしてその知識欲は発展し創造欲と学術欲へと変遷していった。
”分からないを分かるへ　理想を現実へ”をモットーとしている。
学問への熱意の反面、人付き合いが下手。言葉遣いや距離感がズレ気味と言われている。

■戦闘スタイル
特殊手甲を用いた近接特殊攻撃型。
手の平を合わせ鳴らすことで、特異な電磁パルスを発生させ手に纏う。
その手で触れた場所の構成要素を瞬時に分析し、最適な要素に再構成する。
電磁パルスがその変換要素と反応を起こし、瞬間的な爆発を引き起こすことにより攻撃する。
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