
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

グラン

人間

一般人

12

2000

超暗視/ラミアの身体/ラミアの超吸血/超変化/弱点(土+6)/超半人半馬/超馬人の武術/魔王馬脚

不詳 8

元は二人の蛮族だった
超変異した
一人は愛し合っている

0

0

0

2 1 40 43 7

2 22 24 4

2 52 54 9

2 33 35 5

2 1 51 54 + 2 9

2 40 42 7

ファイター

プリースト/カオルルウプテ

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

11

12

2

6

3

3

4

6

3

6

2

タフネス

ルーンマスター

魔力撃

魔法拡大/数

両手利き

双撃

二刀流

魔力撃強化

マルチアクション

2122

IB34

IB39

IB39

IB32

IB30

IB30

IB32

IB39

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ケンタウロス語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

ビートルスキン

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

高所攻撃

攻撃阻害

タンデム

探索指令

獅子奮迅

超高所攻撃

ミラージュデイズ

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅱ:旋風

11 18 15 20

0

0

0

マナコートプラス 1 0

15

8

10ファイター

穢れの氷精剣ジレッダ+2

穢れのスピア+2

牙

蹄(魔鉄蹄)

命中しなかった場合一度のみ振りなおし  HP30消費してCにする  ダメージ+穢れ点

戦旗槍  ダメージ+穢れ点

この部位の攻撃を補助動作で行う

魔法ダメージ  蹄で攻撃する度にHPが半分になる

1H

1H両

2H#

1H#

10 3

15

1

11

21

18

18

18

11 24 50

10 22 20

9 20 11

11 20 38

3 96 288 15 10 88

15/13 11 17 19 104

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

12

2

6

21

11

15

女神のヴェール

数多の死人の耳飾り(シャンデル製品)

マギスフィア+1

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

叡智の腕輪

チャンピオンのロインクロス

魔鉄蹄

アルケミーキット

DG:小熊の爪

オプション【ターゲットサイト】

異形の腕輪

多機能ブラックベルト(シャンデル製品)

宝石ケース

回復魔法がクリティカルする(C値は10)

アンデッドにアンデッドと認識させる

オプションを2つ付けれる。大きさは(小)

ウィッチポーションが付いてる

武器を2つまで保持出来る

知力+2  壊すと知力+14

常時命中-1、1日1回自動命中

蹄の威力+10

アルケミスト技能用ツール

マッスルベアーの効果+1(筋力B計3)

ターゲットサイトのMP-1

防護点＋1、特殊効果:1日に1回 MPを全て消費することで自身の受けるダメージ等を消費したMP点軽減できる。この効果を使うとその手に装備している武器、盾、鎧は自動的に装備が解除され、地面に落ちる。

防護点+1

妖精使いの宝石を4つまで入れられる

・特殊能力
☆瞬時騎竜化
瞬時に騎竜化します。
HPとMPに変動はありません。
魔法などで自身にかけられているあらゆる効果が消滅します。
この形態は10秒だけ持続します。

☆瞬時飛竜化
瞬時に飛竜化します。
同時に、HPとMPが最大値まで回復します。
魔法などで自身にかけられているあらゆる効果が消滅します。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

グラン

冒険者セット

保存食(一週間分)x10

テント(6人用)

はけ

ブラシ(価格はほうきのもの)

着替えセットx7

調理道具セット

毛布

酒の種(10粒)

樽(容量:60L)

マッサージオイル(500mL)x2

叡智の腕輪(予備)x2

妖精の呼び鈴

祠(拠点)

妖精使いの宝石:光

妖精使いの宝石:闇

3点魔晶石x60

5点魔晶石x25

7点魔晶石x5

8点魔晶石x5

20点魔晶石x6

マナチャージクリスタル(5点)

ナニーパペットx2

ウィッチポーションx10

マテリアルカード金:Ax14

マテリアルカード金:Sx4

マテリアルカード金:SSx2

マテリアルカード赤:SSx4

漆黒の賦活酒

魔香水x3

ぬいぐるみx10

29084
0 0
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