
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カールハインツ・ヴェルナー

ルーンフォーク

操霊術士

6

770

暗視、HP変換

男 8

商売を手伝った事がある
裕福な家に生まれた
絶対に知られたくない秘密がある

7

9

10

8 3 18 3

1 8 1

9 2 20 3

10 4 23 3

10 3 23 + 1 4

6 6 22 3

コンジャラー

マギテック

レンジャー

セージ

アルケミスト

6

3

3

5

3

鋭い目

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

ターゲッティング

2120

1-289

1-290

1-280

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

リカント語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

バークメイル

ヒールスプレー

パラライズミスト

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

過敏なセスタス（専用発動体）

カードシューター
アビス強化（+2000G、魔法行使判定の達成値+1、精神効果属性で受ける物理・魔法ダメージ+2）／魔法の発動体に加工（+100G）／グラップラー専用。パンチを強化

ハンドガン型のアルケミーキット。賦術の射程を10m延長する。

1H拳

1H

1 1 1

0

11 0 1

0

3 13 39 0 3 41

11 0 9 9 51

操霊魔法

魔動機術

6

3

10

7

叡智のとんがり帽子

勇者の証：心

知性の指輪

マギスフィア（中）

韋駄天ブーツ

知性の指輪

魔物知識判定+2

能力値成長で出目が「５」「６」でなかった場合、追加でもう一つダイスを振る事が出来るが、追加で振った場合は必ずその出目に従わなければならない

能力増強の指輪

魔動機術の行使に必要

移動力+5

能力増強の指輪

冒険に出た理由：自由のために

＜一般技能＞
・オフィシャル（役人）：Lv4
・マーチャント（商人）：Lv3
・ノーブル（貴族）：Lv3

＜キャラ設定＞
ルーンフォークの商業集落出身の操霊術師。ルーンフォークとしては強烈な自立心を持っており、
長老の跡取りとして高度な教育を受けてきたが、外の世界に対する憧れを抑えられずに旅に出る。
自分の生い立ちについては信頼できる仲間以外には基本的に隠している。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カールハインツ・ヴェルナー

冒険者セット

着替えセット

普段着

ぬいぐるみx2

競泳水着

羽ペン

インク

羊皮紙x2

白紙の本x5

頑丈なランタン

油

▼装備品（非装備状態）

▼消耗品

アビスシャードx11

保存食（一週間分）

アウェイクポーション

ヒーリングポーション

救命草x5

魔香草x5

魔晶石（５点）

▼冒険者技能用

マテリアルカード緑：Bランクx8

マテリアルカード緑：Aランクx8

強く魔化された藁束

柘榴石の活力（小）

紫電の紫水晶（小）

▼その他・フレーバー消費

迷宮保険

ブラックジャックに勝利

▼売却済（個数で半額に調整）

▼消費済（金額計算用）

アビスシャードx3

救命草x4

魔香草x3

知性の指輪x2

マテリアルカード緑：Bランクx2

マテリアルカード緑：Aランクx5

6325

「過敏なセスタス」専用発動体化

「叡智のとんがり帽子」専用装飾品化

冒険者ランク「なし→ブロードソード」

名誉アイテム「競泳水着」購入

名誉アイテム「頑丈なランタン」購入

100

50

100

--

--

95 345
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