
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

【深紅の鬼神】レン・トールギス

ナイトメア

戦士

15

1000

異貌、弱点[土、銀+2]

女 18

本来とは異なる性別で育てられた
命を救われたことがある
魔神を見たことがある

7

15

8

9 11 27 + 1 4

11 10 28 + 2 5

4 24 43 7

1 14 30 5

7 6 21 3

7 4 19 3

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

15

9

5

2

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

全力攻撃

武器習熟/アックス

武器習熟S/アックス

頑強

なぎ払い

命中強化

武器の達人

必殺攻撃

2122

3143

2120

2123

2120

IB36

221

IB31

IB29

IB38

IB32

IB31

IB38

交易共通語

魔動機文明語

ザルツ

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

ストロングブラッド

デモンズ・フィンガー

パラライズミスト

バークメイル

15 19 20 22

0

0

0

ブレストアーマー 10+10

20

5

6ファイター

クーゼ

クーゼ

鳳天牙戟

鳳天牙戟

専用化

魔剣、専用化、イグニタイト加工

振2H

突2H

振2H

突2H

26

26

40 1

40 1

22

22

23

23

11 25 51

10 25 46

11 26 85

10 26 80

3 30 90 20 6 107

0/× 14 20 18 21

決死の鉢巻

蝙蝠の耳飾り

ディスプレイサー・ガジェット

小熊の爪

勇者の証：体

器用の指輪

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

器用の指輪

敏捷の腕輪

アルケミーキット

ツノ隠し

何も見えない状態、透明な相手へのペナルティを-2

背水のネックレスを装備

レイドからのプレゼント。マッスルベアーの効果に＋１

成長で出目に「3」「4」が含まれていない場合、1ｄ6を振って成長を決める

防護+1

転倒しない

幼い頃に捨てられていて、実の両親は顔も知らない。
拾って育ててくれた今の両親（義理）は共に冒険者で色々なところを旅する根無し草。
そのため、今の世を生き抜くために女でありながら、男として育てられていた。

旅の途中に寄った、遺跡で魔神に遭遇してしまう。
両親（義理）はレンを逃がすために魔神に挑むが、突然辺りが光りに包まれレンはそのまま気を失う。

気が付くと周りは見覚えのない場所に居て、偶然通りかかったリヴァルに介抱されていた。
両親も魔神も周りには居らず、なぜ自分だけ助かったかは不明。

体調が戻りリヴァルと別れた後は、両親探しに旅に出る。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

【深紅の鬼神】レン・トールギス

冒険者セット

保存食（一週間分）

スカウトツール

風雷の風切り羽

銀の仮面

通話のピアス（支給品）

犬のストラップ

小熊の爪

バーサタイル（ロシレッタ狂想曲）

背水のネックレス

アウェイクンポーションx5

マテリアルカード（緑）（B）x10

マテリアルカード（緑）（A）x10

マテリアルカード（緑）（S）x10

魔晶石（5点）

魔晶石（3点）x30

月光の魔符（+2）x5

陽光の魔符（+2）x5

知性の指輪

器用の指輪x3

敏捷の指輪x4

敏捷の腕輪x3

アウェイクンポーション（使用済み）x2

決死の鉢巻（使用済み）x2

魔晶石（3点）（使用済み）

知性の指輪（割れ）

敏捷の指輪（割れ）x7

器用の指輪（割れ）x7

マテリアルカード（緑）（B）（使用済み）x5

マテリアルカード（緑）（B）（使用済み）x2

マテリアルカード（緑）（A）（使用済み）x35

マテリアルカード（緑）（S）（使用済み）x4

グレートアックス

ハルバード

バンダナ

ハードレザー

韋駄天ブーツ

242394

岩流斧闘術アズラック派入門

秘伝：破岩《全力攻撃》

秘伝：破岩滅砕《全力攻撃Ⅱ》

アゴウ重鎚破闘術入門

秘伝：重破・骨喰み《全力攻撃》

秘伝：轟破・地断ち《全力攻撃Ⅱ》

秘伝：爆破・神鳴り《全力攻撃Ⅲ》

邪神ハンター

絶望を聞いた者

蜂取り名人

深紅の鬼神

暗殺者の宝石を取り戻した者達

50

20

30

50

20

30

50

30

10

50

100

50

10

50

30

30

20

50

50

50

50

10

10

50

30

30

30

10

50

10

10

30

10

100

984 2194
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