
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

田村　亮太

モルフェウス
モルフェウス

UGNチルドレンC

17

死

安定した家庭

破壊

ニュース

高校生

男

34

家族

2
4
0
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
4
1
2

25
9
9
14
28

4 2
1 2 3 2

破壊（どう壊せば効率がよいかなどを勉強をした） UGN
噂話

1 4
4

　　 0

0 0

アクセサリー
コネ：ＵＧＮ幹部

コネ：噂好きの友人

8 6

ワーディング

リザレクト

コンセ：モルフェウス

インスタントボム

カスタマイズ

砂の加護

テクスチャーチェンジ

★

0

2

3

4

3

★

-

1d10

3

2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

武器

ー

シーン

自身

－

－

単体

自動

自動

白兵

白兵・射撃

－

-

↓100

－

－

－

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+【ＬＶ×2】装甲無視　武器の攻撃力は適用されない

判定ダイス+[ＬＶ個]

判定ダイス+（ＬＶ+1）　1Ｒ回

あの爆発事故がすべてを変えた。
彼は爆発事故で死んだ、が生き返った。その時に爆発の感触を肌で感じたため、その状況を再現できるようになった。
性格はいたって真面目、普通という言葉がよく似合うが、時折、人や建物を見ると自分の力で破壊・爆破したくなる衝動が生まれた。
世間では奇跡的に爆発を免れた少年ということで少し有名だが、腕にやけどの跡がうっすらと残っていて消えていない。
幼少期、家族が事故で亡くなり、しばらくは親戚の家にいたが、彼の周りで不振な火事や小爆発が起こりＵＧＮが調査した。現在ＵＧＮの施設に引き取られ、そ
こで能力の使い方と衝動の抑え方を教わっている。その後はメキメキと実力を伸ばしつつある。
6ｄｘ+7　60％以下これがメジャー使用エフェクト元の数字
《コンセ：モルフェウス》《インスタントボム》《カスタマイズ》｟砂の加護｠
 100%超《コンセ：モルフェウス》《インスタントボム》《カスタマイズ》｟砂の加護｠
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