
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ダーク・ソウルズ

ナイト

ダンサー

ウォーリア

ウォーリア

ドゥアン

騎士

11

オス

？？

天涯孤独

人探し

21
7
2

9

19
6
1

7

18
6
2

8

6
2
0

2

9
3
0

3

13
4
2

6

9
3
1

4

128

75

6

リフレクトシールド
アイアンホルダー
ゴールドヘルム

ブルージャケット
ダイアポイントアーマー

幸運のペンダント

加護-2  ﾃﾞｨﾌｪﾀﾞ+15

0 0 0 8 1 -3 0
0 0 0 6 2 0

-1 6
2 8 5 2
-1 7 -1

7 0 8 0 6 11 14
11 13
15 15

7 0
7 0 8 61 42 8 15
7 0
2 2 2

3 3 2
7 7 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

6 6 2

HP
バックパック
ベルトポーチ
MPポーション

ﾊｲﾎﾟｈｐ3
ポーションホルダー

ハイポｍｐ5
ウェポンケース

小道具入れ
ランチボックス

ｴﾚﾒﾝﾀﾙｿｰﾄﾞ:E
蘇生薬

15500 2100049

11

タフネス

バッシュ

カバーリング

オートガード

カバームーブ

ディフェンダー

インデュア

レジストエレメンタル

フルディフェンス

ボルテクスアタック

パフォーマンス

ﾏｼﾞｯｸﾃﾞｨｴﾝﾀﾞ

トリックステップ

エンカレッジ

アセティック

★

1

1

3

3

5

1

2

1

1

1

1

3

1

1

-

4

2

4

３

5

5

５

６

パッシヴ

メジャー

マイナー

BS直後

パッシブ

セットアップ

ダメージロールの直後

イニシア

-

武器

２０ｍ

-

単体

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

1S/1

1sr/1

1S/1

有角族、作成時に最大HP+5

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

行動済みでもカバーを行える。カバーを行うことで行動済みにならない。

物理防御力に＋[ＳＬ×２]、魔法防御力に＋ＳＬする。

カバーリング》と同時に使用する。《カバーリング》を「射程２０ｍ」に変更する。

物理防御力に＋[ＳＬ×３]自身が行う攻撃のダメージロールに－１Ｄ

BS直後に使用。そのときに受けたBSすべて回復。１メインプロセスに一回

魔法防御力に＋SLｘ３する。

ディフェンダー使用

ダメージに＋[ＣＬ×１０]する

[敏捷×１００]Ｇ増える

魔法にディフェンダが乗る

自身が受ける武器攻撃のダメージに－[ＳＬ×３]

対象はイニシアチブプロセスにメインプロセスを行える。

物理魔法＋３点

hp5x:150
mp3x]150
ポーションホルダー１５０
ウェポンケース２００



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダーク・ソウルズ ダンシングヒーロー

ステッドファスト

アスレチック

エンラージリミット

マシンアーマー

トレーニング

トレーニング

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

1S/1

１

１

自身が行う判定の直前に使用する。その判定に＋１Ｄする。１シーンに１回使用可能

バッドステータス「スリップ」を受けない

登攀や跳躍を行う筋力判定に＋１D

所持品の重量制限が筋力基本値ｘ２になる

物理2点魔法１点

器用

敏捷
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