
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シトゥ

オートマトン

レクイエム

バロック

15

反転

18

花園

11
いじめ

土の匂い

金欲

年越しそば

苛つくままに、気分のままに、弱いやつをいたぶってやったこと。

花の世話が好きだった。

不思議な魔法の紙。欲しいものが何でも手に入る。その名はたしか「お金」。かつての貴女は、それを手段を選ばずソレを集めた。それをドレだけ持っているかが人の価値。

書物か映像か、あるいはあなた自身に食べた経験があるのだろうか？極東の国では新年を迎える時に温かいそばを食べる風習がある事を知っている。ジャパニーズ・トラディショナル・フードだ。2 1 3

2 0 2

0 0 0

たからもの

ノゾミ

ナツメ

ウィスクム

依存

恋心

友情

憧憬

3

3

2

2

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

氷の心

銃神

子守唄

後衛の誇り

凶化器官

のうみそ

めだま

あご

カンフー

おとこのこ

こぶし

うで

かた

合金トランク

対戦車ライフル

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

ネックレス

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

アクション

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

なし

なし

なし

なし

2

なし

なし

2

1

4

0

4

1

なし

なし

3

3

1

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

自身

1～3

自身

自身

なし

自身

自身

0

狂気判定の出目に+1してもよい

射撃攻撃の判定において出目を+1しても良い

バトルパートで射撃攻撃マニューバのコスト-1，攻撃判定出目-1

射撃攻撃・砲撃攻撃において、判定値1以下でも大失敗ではなく失敗として扱う

貴方が持つあらゆる攻撃マニューバのダメージを+1しても良い。ただし、切断、爆発、転倒、連撃、全体攻撃は失われる

2

1

肉弾攻撃１

行動値+1

対話判定において出目+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御1+爆発無効

射撃攻撃5

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

行動値+1

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練を一つ選んで狂気点を1点減らす

移動１

移動１

妨害１
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