
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

椿木　龍太

ハヌマーン
サラマンダー

UGNチルドレンA

17

命令

義理の両親

恐怖

約束

高校生

男

32

忘却

3
1
2
2

1
0
0
0

2
0
1
0

6
1
3
2

35
5
5
10
20

2 1
1

2
2

UGN 1 1

　　 0

強化服 1

0 0

義理の両親
永見昴

コードウェル博士
千木良　昭仁

永見孝三
守屋一葉の部下

守屋一葉

尊敬
庇護
懐旧
執着
信頼
信頼
尊敬

悔悟
悔悟
恐怖

敵愾心
緊張
不安
嫉妬

噂好きの友人

4 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ハヌマーン

疾風剣

獅子奮迅

氷炎の剣

一閃

★

0

2

1

1

3

1

★

-

1d10

2

2

4

3

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

視界

-

武器

武器

至近

武器

シーン

自身

範囲

自身

自動

自動

対決

対決

自動

対決

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

幼い頃にコードウェル博士によりオーヴァードとして覚醒。そのため、周囲から奇異の視線を向けられ、家族共々引っ越そうとした矢先に両親が他界。
親戚の押し付け合いの中、母親の妹である義理の両親に引き取られ、今まで育つ。当初は本当の家族ではないと、敬遠していたが次第に心を開き、今は尊敬して
いる。
ただし今でも拒絶していた頃が悔やまれるらしい。
永見昴とは自身の力を安定化させるために赴いたUGN本部で知り合う。力のせいで友達のいなかった自分に初めてできた友達であるため、絶対に守るという約束
をする。しかし、ここ最近ではただの友達という関係に少し不満もある模様。

基本的にはどこにでもいる普通の高校生。
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