
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

美袋 清良(みなぎ せいら)

ブラム＝ストーカー
ノイマン

レネゲイドビーイングC

多分きっと恐らく20前後

感染

強制解放

自傷

死と再生

放浪者

男

35

好敵手

1
2
4
1

0
0
1
0

0
0
3
0

1
2
8
1

30
12
12
17
34

4 1 1
1 1 1

UGN 1

赫き剣
紫蓮惜別(100未満)
紫蓮惜別(100以上)

紅蓮乱華(120以上、シナリオ1度のみ)

白兵
白兵
白兵
白兵

1r+4
11r+5
12r+6
12r+6

0 +[消費したHP]+8
+[≪赫き剣≫で消費したHP]+8
+[≪赫き剣≫で消費したHP]+8
+[≪赫き剣≫で消費したHP]+8+[≪戦神の祝福≫のLV+4]D

≪赫き剣≫使用時
≪コンセントレイト≫≪コントロールソート≫≪コンバットシステム≫≪渇きの主≫使用。C値8。装甲値無視。命中した場合HP12点回復。マイナーで≪オリジン：ヒューマン≫≪赫き剣≫使用済み。侵蝕率11上昇。
≪コンセントレイト≫≪コントロールソート≫≪コンバットシステム≫≪渇きの主≫使用。C値7。装甲値無視。命中した場合HP16点回復。マイナーで≪オリジン：ヒューマン≫≪赫き剣≫使用済み。侵蝕率11上昇。
≪コンセントレイト≫≪コントロールソート≫≪コンバットシステム≫≪渇きの主≫≪戦神の祝福≫≪フラットシフト≫使用。C値7。装甲値無視。命中した場合HP16点回復。マイナーで≪オリジン：ヒューマン≫≪赫き剣≫使用済み。侵蝕率上昇なし。

0 0

古代種
謎の石

坂月那岐
共存

親近感
隔意

敵愾心

コネ：UGN幹部
応急手当キット

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ノイマン

コントロールソート

コンバットシステム

赫き剣

渇きの主

戦神の祝福

フラットシフト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

瀉血

ブラッドリーディング

★

0

2

1

2

5

3

3

1

1

1

1

1

-

1d10

2

2

3

3

4

20

0

-

2

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

常時

マイナー

常時

メジャー

視界

-

-

武器

-

至近

至近

武器

-

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

自身

単体

-

-

自身

自身

自身

単体

自動

自動

シンドローム

<白兵>

<白兵>

-

<白兵>

<白兵><射撃>

効果参照

-

-

-

-

-

↓100

-

-

-

-

-

120％

Dロイス

RB

RB

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限7)

<白兵>選択。組み合わせた判定は【精神】で行える。

<白兵>選択。組み合わせた判定のダイス+[LV+1]個。

使用時に[LV*2]以下の任意のHPを消費。そのシーン間武器作成、装備。

組み合わせた白兵攻撃では装甲値無視でダメージ算出。命中した場合HP[LV*4]点回復。素手か≪赫き剣≫限定。

組み合わせた攻撃の攻撃力を+[LV+4]Dする。1シナリオ1回まで。

あらゆるメジャーアクション及びリアクションの判定と組み合わせ可。組み合わせた判定で上昇する侵蝕値の合計を0に変更。1シナリオ1回まで。

衝動判定のダイスを+LV個。侵蝕率でレベルアップしない。侵蝕率基本値+5。

そのシーン間エフェクトを使用して判定するあらゆる達成値を+LVする。

美しい容姿と健康を保ち続ける。

血や体液からその主の情報を読み取れる。

皮ベース：源清麿

元々は人間だったはずのレネゲイドビーイング。
実験施設にいつからいたかもわからないしいつ感染したかも忘れた。瀉血してずっと同じ姿を保ち続けている。
その実験施設でレネゲイドビーイングが寄生した石を埋め込まれたことにより、人間としては一度死に、レネゲイドビーイングとなった。
その後なんやかんやあって身体売ってお金を溜めつつ人間社会に紛れ込んで生活しているが、放浪(という名の男娼(？))すると古由里沙月が不安定になるためあま
り出ないようにはしている。ちなみに古由里沙月には身体を売っていることは言っていない。
石を埋め込まれた際に古代種になったため姿が変わらなくなったが、定期的に瀉血している。

※古代種の≪フラットシフト≫分で経験点+15
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