
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

初代

ウロボロス
モルフェウス

DMCメンバーA

23

犠牲

天涯孤独

恐怖

空白期間

Devil May Cry メンバー

男

43

家族

2
3
2
1

1
0
0
0
0

2
2
6
2
1

26
14
14
19
38

9
4 4

二輪 美術 学問1 1 1

　　 0

0 0

10

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ウロボロス

ハンドレッドガンズ

ギガンティックモード

喰らわれし贄

《原初の赤：マルチウェポン》

ダブルクリエイト

《原初の紫：妖精の手》

《原初の白：バリアクラッカー》

サポートデバイス

《原初の黒：時の棺》

無上厨師

★

0

3

1

1

3

5

1

3

3

5

1

★

-

1d10

2

5

3

1

4

3

5

6

6

12

-

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

オート

メジャー

マイナー

オート

メジャー

セットアップ

オート

メジャー

視界

-

-

至近

武器

至近

武器

至近

視界

武器

至近

視界

至近

シーン

自身

-

自身

範囲(選択)

自身

-

自身

単体

-

自身

単体

効果参照

自動

自動

-

自動

対決

自動

対決

自動

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

--

80↑

80↑

100↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限値7）

種別：射撃　技能：〈射撃〉　攻撃力+［LV+9］　射程：30ｍ

攻撃の対象を範囲（選択）に変える。使用後、全ての装備武器を破壊。

オーヴァードに1点以上ダメージを与えた時、ウロボロスのエフェクトを組み合わせた攻撃力を＋[Ｌｖ×3]する。シーン1回

武器の攻撃力を合算出来る。適用時、範囲などは一番狭いものを適用。

専用エフェクトで生成する武器をふたつに変更

対象の判定のダイスのひとつを10にする。１回の判定につき１回、1シナリオにLV回。

装甲無視。ガード不可。カバーリング時もガード不可。1シナリオにLV回。

選択した能力値のダイス＋[Lv×2]　シナリオ3回　1Rのみ

判定を行うものを自動失敗にする。1シナリオに1回。

大気やその場にある物質を料理に変える。<RC>判定が入ることもある。

フルスクラッチで作成。初期経験点は160点。上級ルールブックを使用。Dロイス取得済み。
DMCメンバーA：能力値【感覚】　技能：運転1、射撃2、芸術（美術）1、意志1、情報（web）1
第四章途中からリビルドしたこちらのデータを使用。身体検査の結果、己の本当の力を自覚した。

<運転：>については「二輪」「四輪」「船舶」「航空機」の四種類のみとする。
<芸術：>については「文芸」「美術」「音楽」「デザイン」「料理」の五種類のみとする。
<知識：>については「レネゲイド」「医療」「心理」「機械工学」「ネットワーク」の五種類のみとする。
<情報：>については「UGN」「web」「学問」「裏社会」「ビジネス」「噂話」の六種類のみとする。
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