
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ムジナ

アリス

サイケデリック

バロック

10

反転

35

煉獄

11
小さな騎士

宝箱

３種の神器

少女を守る少年の姿。それがあなただった。あの時は純粋に、ただ守ってあげたかった。果たして自分は彼女を守れたのだろうか。

自分の好きなものをたくさん詰め込んだ宝箱。他人にとってはガラクタでも、自分にとってはどれもが光る宝物だった。今となってはそれも、手元にたった一つだけ。

最強の海賊に必要な3種の何か。その一つは”無限に湧き出る黄金”だ。
0 0 0

2 1 3

1 0 1

たからもの

ノーブル・ローブル

アルシャウカット

グリーブ

グレン

オーディン

依存 3

2

3

3

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

青二才

気高い心

被虐

声援

もふもふチャージ

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

電子パルス

よぶんなゴーグル

ナビゲーター

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ぽんぽこマント

鍵

ほね

ほね

あし

ラピッド

オート

ラピッド

ジャッジ

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

ジャッジ

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

0

なし

0

0

1

2

1

1

1

2

1

4

1

0

3

3

1

0

自身

0~1

0~1

自身

0

0~1

0~1

0~1

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

対象の仲間1体と互いに対話判定を行ってよい

セッション終了時に寵愛点を貰う際、自身が達成できなかったカルマ一つにつき寵愛点がマイナス4される

姉妹を対象とした攻撃マニューバの対象を、本来の射程を無視して自身に変更してよい。1ターンに何度でも使用可

自身に対しては使用不可。支援1。その後、対象の姉妹は自身への対話判定を行ってよい

（再生）防御1。1ターンに何度でも使用可

2

1

肉弾攻撃１

行動値1

自身に対しては使用不可。対象は判定のサイコロを振り直す

（よぶんなめ）支援2

支援1か妨害1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

（やぶれひまく）防御2

小さな鍵をペンダントにして首から下げている

移動１

移動１

妨害１
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