
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

トフィー

オートマトン

タナトス

ステーシー

11

絶望

0

煉獄

10
お泊り会

炎

温もり

友達の家に集まって、遊んで、楽しいひと時。 沢山お話して、ゲームをして、夜更かしして。 遊び疲れたら皆一緒に眠って……眠ってから、どうなったんだっけ。

燃え盛り、周囲を包み込む炎の中。揺らめく熱の塊にあなたは恐怖よりも陶酔を、感じ取っていた。あの炎をもう一度、あの陶酔をもう一度、感じてみたい。今は燃えるものさえ少ない世界だけれど……。

2 1 3

1 0 1

1 0 1

たからもの

とろろさんPC

dさんPC

カリウムさんPC

依存

憧憬

依存

執着

3

3

3

3

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

氷の心

失敗作

平気

殺劇

発勁

ボルトヘッド

カンフー

のうみそ

めだま

あご

火炎放射器

ぬいぐるみ

こぶし

うで

かた

つぎはぎ

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

なし

なし

なし

0

1

なし

2

2

なし

2

1

4

なし

1

3

3

1

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0～1

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

狂気判定の出目＋1してよい

攻撃判定・切断判定の出目は全て＋１される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツを１つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了までそのマニューバは使用できる。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目＋１、ダメージ＋１してよい。

自身に対しては使用不可。移動1。

支援2

最大行動値＋1

2

1

肉弾攻撃１

砲撃攻撃１＋爆発＋連撃１。

うさぎのぬいぐるみ。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

バトルパート終了時、このパーツと損傷した基本パーツ１つを修復してよい。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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