
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クルス＝ブラッドヴェイン

ナイトメア

傭兵

15

3200

異貌、弱点[土、銀+2]

7

15

8

12 28 47 7

11 56 74 + 5 13

6 22 43 + 5 8

3 13 31 5

11 39 2 60 10

8 12 28 4

グラップラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

グリモワール

15

15

9

10

5

15

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/格闘

テイルスイング

武器習熟S/格闘

マルチアクション

変幻自在

武器の達人

二刀無双

命中強化

魔法拡大/数

両手利き

魔力撃

防具習熟A/非金属鎧

インファイト

二刀流

双撃

ワードブレイク

ダブルキャスト

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

1-281

2-235

1-281

1-292

1-282

3-212

3-212

2-230

1-289

1-283

1-292

1-282

1-284

1-281

1-280

1-293

2-234

0

15 22 28 23

0

0

blood veil : Sucide Queen 48 3

31

7

1

12グラップラー

code:Queen

code:Hades

blood veil:type tail

blood vein -Grimoire-

成長武器、猫ぱんち効果

成長武器、猫ぱんち効果

成長生来武器

成長魔導書

1H拳

1H拳

2H#

48 1

48 1

48 2

26

26

27

2

11 27 88

11 27 88

11 28 93

0

3 79 237 31 12 112

0/× 28 23 24 109

秘奥魔法 15 25

女神のヴェール

イレブン式『剛力の魔紋』改三

異形の面

イレブンネックレス

野伏のイレブンマント2

アルケミーキット

イレブンバックル

軽業のブーツ

正しき信念のリング

イレブン式『疾風の魔紋』改三

操りの腕輪

多機能真・ブラックベルト

回復魔法がクリティカルするようになる

筋力+5

異貌時にＨＰ5点、ＭＰ2点回復

3Ｒの間器用と敏捷と筋力＋18。4Ｒ以降同値-12、

生命抵抗、精神抵抗、生死判定+2

ダメージを与える魔法のダメージ+2

生命・精神抵抗+1

転倒しなくなる

精神抵抗+2

敏捷+5

見えない腕を操る

防護点+2点

魔改造・魔神化
生気の吸収/必中

リザードマンの尻尾/尻尾追加

特典Ｐ
成長



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

クルス＝ブラッドヴェイン

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

メディテーション

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

トロールバイタル

ヴォーパルウェポン

ハウスルールにより削除

ハウスルールにより削除

ハウスルールにより削除

アーマーラスト

グリモワ15レベ取得

ヨラン恩恵

イグニスの魔符

野伏のイレブンマント2

多機能ブラックベルト

幸運Ⅱ

再起(生気の吸収)

揺らぐ陽炎加工

1540

1200

750

370

10

250

1064 5184

冒険者セット

スカウトツール

魔晶石(5点)x125

マテリアルカード(赤Ｓ)x10

マテリアルカード(黒Ｓ)x50

デクスタリィポーションx15

イグニスの魔符x75

魔香水x25

ヒーリングポーションx25

44200
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