
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ベル

ウォーリア

サムライ サムライ

エクスマキナ

諜報員

9

攻撃的（ツンデレ）

不明

呪詛

生存

25
8
2

10

24
8
2

10

8
2
1

3

9
3
0

3

16
5
0

5

6
2
1

3

7
2
0

2

115

59

5

小烏丸
(クラスアイテム:サムライ,剣鬼の鍔,スタイル：ライブラトリー,トゥーハンドアタック)

マキナサルティス
銘オキサト黒糸威胴丸

銘オキサト黒糸威小具足
銘オキサトとんぼ印籠

マシンアーマー,フォアストール,フェイス：グランアイン、インサイトブレイド
戦士の環,リムブースト・メタル、リムブースト・リフレクス、戦車

至近 -2 38 0 0 0 0 0
武器攻撃増加分

0 2 8
0 10 0 -1
0 6 2 -1

10 0 3 0 3 8 15
3 1 2 1 2

1 6 2 2 15
11 40
13 2 3 26 16 12 28

3 2 2

5 5 2
10 1 11 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3

☆ポーション系
　HPポーション

　ハイHPポーション
　MPポーション

　強心丹
　退魔軟膏

　ポーションホルダー
　　ハイMPポーション

剣鬼の鍔
戦士の環

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

森林冒険者セット
　ナタ

　携帯スコップ
　野営道具
　ランタン
　火打ち石
　ロープ

戦車

56745

19

ランパート

スピリットオブサムライ

トゥーハンドアタック

アームズマスタリー：刀

フォアストール

ディフィブリレイター

インサイトブレイド

パワースマイト

ディフェンダー

マジックディフェンス

スマッシュ

ブランディッシュ

バッシュ

リバウンドバッシュ

★

★

1

5

1

1

1

1

1

5

1

1

3

2

1

-

7

3

5

3

4

3

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

マイナーアクション

パッシヴ

マイナー

メジャーアクション

メジャーアクション

《バッシュ》

-

-

-

至近

武器

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲([SL×2]）

単体

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

命中判定

自動成功

刀使用

刀使用

-

両使用

-

両使用

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

「種別：刀」の武器をSL個取得する。このアイテムはあなたのみ装備可能。

「装備部位：片」の「種別：刀」を「装備部位：両」に変更し、「攻撃力」に+[SL×2]する。

武器を使用した命中判定に+1D

効果をダイスで求めるスキル、パワー、アイテムの効果に+1Dする。

武器を使用した命中判定の達成値に+3する。

ダメージ増加を行う。あなたは自動的に待機となる。あなたが行う武器攻撃のダメージに+[(【行動値】/10+1)D]する。このダメージ増加の効果は、ダメージロールを行うごとに計算する。この効果はラウンド終了まで持続する。

【物理防御力】に+[SL×3]する

ディフェンダーの効果を【物理防御力】、【魔法防御力】に+[SL×3]する

ダメージ増加を行う白兵攻撃のダメージに+【筋力】する。

一つのエンゲージ内の対象に白兵攻撃を行う

対象に武器攻撃を行う攻撃のダメージに+[(SL)D]する。

《バッシュ》と同時に使用する。その《バッシュ》の「対象：単体」「射程：武器」を「対象：範囲（6体）」「範囲：至近」に変更する。

遺跡の奥深くで見つかった機械人形。正確は真面目で攻撃的、皇帝を信頼している。
人間であれば子供程度の大きさに機械の体、そしてその体躯と同じ程度の大きさの刀を持っている。

追加
戦士の環、
武器攻撃のダメージに+1

ギルド
https://charasheet.vampire-blood.net/2842505
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベル スラッシュブロウ

カバーリング

カバームーブ

トゥルーアイ

トラッキング

バイタリティ

マシンアーマー

トレーニング：器用

フェイス：グランアイン

マジカルハーブ

トレーニング：筋力

スタイル：ライブラトリー

マシンリム

フックダウン

2

1

3

1

★

1

1

1

1

2

1

1

1

1

3

2

4

4

3

ダメージロール直前

DR直前

《カバーリング》

DR直後

クリーンナッププロセス

至近

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1回

防御中1回

シーンSL回

刀装備、防御中1回

両装備

シーン1回

武器攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージに+[(SL×2)D]する。

対象にカバーを行う。

＜カバーリング＞と同時に使用。射程：２０ｍに変更する

ダメージ軽減を行う。ダメージに-[武器の攻撃力/2]

残された足跡、痕跡などを元に追跡するための【感知】判定に＋１D

【最大HP】に＋CLする。

【物理防御力】に+2【魔法防御力】に+1

【器用基本値】に+3

攻撃のダメージに+2

5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得

【筋力基本値】に+3

装備している武器一つの「重量」に-[SL+1]し、「攻撃力」に+[SL+1]する。

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する
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