
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シャルロッティー・Jr

プリースト

バード サロゲート

フィルボル

神官

22

女性

13

平凡

金銭

30
10
0

10

8
2
1

3

9
3
0

3

7
2
1

3

8
2
1

3

36
12
3
5
20

39
13
2

15

184

233

14

ｶﾄﾞｹｳｽ
-

ﾗｯｸﾊｯﾄ
ｾﾚｽﾁｬﾙｱｰﾏｰSL3
ﾌｨﾙﾎﾞﾙﾊﾞｯｸﾗｰ
豊穣の花冠

22 -1

5
0 12 7 0
2 9 2 1

3 0 3 0 20 6 15
1 1

3 22
3 0 5 27 28 7 16
3 22
2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
20 20 3
3 3 2

冒険者ｾｯﾄ
ﾊﾞｯｸﾊﾟｯｸ
ﾍﾞﾙﾄﾎﾟｰﾁ
高級鼻栓

ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ

万能薬
万能薬
強心丹
強心丹
強心丹
ﾗｯｸﾊｯﾄ
ﾗｯｸﾊｯﾄ

042

33

ラッキースター

ﾋｰﾙ

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾏﾆﾌｨｶｰﾄ

ｱﾌｪｸｼｮﾝ

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙ

ｿﾆｯｸﾊｲﾛｳ

ﾊｲﾛｳｺｰﾙ

ﾌｧｲﾄｿﾝｸﾞ

ｸｲｯｸﾋｰﾙ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ｱｲｱﾝｶﾊﾞｰ

ｼﾞｮｲﾌﾙｼﾞｮｲﾌﾙ

ｱﾝﾌﾟﾛﾝﾌﾟﾁｭ

★

1

5

5

1

1

1

5

1

1

1

1

2

3

1

-

4

4

3

3

-

6

10

4

5/MP

2/MP

2/MP

P

MA

MA

DR後

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ

DR後

S

S

S

I

DR前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

-

20

20

20

-

20

-

視界

-

-

至近

-

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

場面（選択）

自身

自身

自身

自身

-

魔術

魔術

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

防御中1回

1/ｼﾅ

1/R（SLｼｰﾝ）

1/ｼｰﾝ

防御中1回

SL/ｼｰﾝ

作成時に幸運基本値+3

【HP】[3D+CL*3]回復

武器ﾀﾞﾒ+SL*3

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-[（SL）D]

攻撃の命中+1D

ﾀﾞﾒｰｼﾞを0にする

召喚具召喚

行動値＋SL*3(自分以外)

ｿﾆｯｸﾊｲﾛｳ＋ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙ

ﾋｰﾙを行う

ｶﾊﾞｰを行う

防+防具重量

【設定】
シャルロッティ・Ｊｒ（通称：シャル）、女性、１３歳、フィルボル
父親は「白銀騎士団」団長シャルロッティ・アンダーソン、母親は「神殿」聖女シャルロッティ・エターナル
容姿、能力ともに、父親に似ず、母親譲り
両親から溺愛され、蝶よ花よと育てられた
父親のような立派な騎士を目指し日々精進中・・・なお騎士の才能は無い様子

Ｊｒ（ジュニア）と言う名前ではなく略称で呼ばれている
男性ネームだが騎士団内では周知の事実・・・女性である
格好と名前から初対面の人に男の子と勘違いされることもしばし

彼女の本当の名前は父親と、石化している母親しか知らない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャルロッティー・Jr

ﾋﾞｼﾞﾃｲｼｮﾝ

ﾗｰｽ

ﾊｲﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾊﾞﾘｱ

ｼｰﾘｨ

ﾄﾗﾝｾﾝﾄﾞ

ﾄﾘｰﾄﾌｫｰｽ

ﾋｰﾙｵｰﾙ

ﾋｰﾙﾗｲｽﾞ

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝﾌｫｰｽ

ﾊﾟﾄﾛﾅｲｽﾞ

ｽﾋﾟﾘﾁｭｱﾙｳｪﾎﾟﾝ

ｱﾀｯｸﾌﾞｰｽﾄ

ｴﾌｪｸﾄｴｸｽﾃﾝﾄﾞ

ｷｭｱﾙｰﾝ

ｱﾋﾞﾘﾃｨﾙｰﾝ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ｲﾐｭｰﾝｳｪｲﾄ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ精神

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ筋力

★

5

1

5

1

3

3

1

1

1

1

1

2

3

3

★

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

P

P

P

P

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

精神+2

精神判定（ﾘｱｸｼｮﾝ）+1D

防具「移動修正：±0」に変更

精神基本値+3

筋力基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャルロッティー・Jr ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ幸運

ﾌｪｲｽ：ｺﾞｳﾞｧﾉﾝ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ｱｽﾚﾁｯｸ

ﾐﾄｽﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾏｼﾞｯｸﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾋｽﾄﾘｰ

ｵﾋﾟﾆｵﾝ

ﾌﾞﾗﾌ

ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ

ﾌｪｻﾞｰ

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞⅠ

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞⅡ

ﾄﾗﾝﾌﾟ

ｼｯｸｽｾﾝｽ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞⅢ

ｱﾌﾟﾚﾝﾃｨｽ

ﾌｫｰﾘﾅｰ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6/MP

1/ﾌｪｲﾄ

1/ﾌｪｲﾄ

-

-

1/ﾌｪｲﾄ

-

-

P

P

P

P

P

P

P

P

P

MA

効果参照

効果参照

戦闘前

判定前

P

C

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

戦闘不能

判定後

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

器用

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

幸運基本値+3

物理/魔法防御+1

【MP最大値】+CL

筋力判定（運動）+1D

知力判定（神話伝説）+1D

知力判定（魔術）+1D

知力判定（歴史）+1D

精神判定（交渉）+1D

精神判定（はったり）+1D

難易度10、戦闘不能回復

落下ﾀﾞﾒｰｼﾞ無効

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ範囲選択

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ戦闘前

情報収集判定+2D

奇襲攻撃無効

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ範囲選択

ｼｰﾝ終了までとどめの一撃を受けても死亡とならない

幸運判定振り直し
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