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基本
命中力
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回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

グレモン＝アーキット

グラスランナー

拳闘士

5

900

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 15

役に立たない知識を持っている
大切な約束をしている
目標としている人が居る

14

2

9

7 21 3

5 19 3

6 3 11 + 1 2

16 18 3

4 13 2

10 19 3

グラップラー

スカウト

エンハンサー

5

3

1

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

鎧貫き

投げ強化

踏みつけ

220

225

IB39

1-292

1-281

1-282

交易共通語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

0

5 8 8 7

0

0

ポイントガード 1 1

9

0

0グラップラー

投げ

ソリッドヒール

シンガード

アイアンボックス

投げ攻撃のデータ

グラップラー専用。キックを強化

グラップラー専用。キックを強化

グラップラー専用。パンチを強化

2H

1H#

1H#

1H

0

5 -1

10 -1

10 1

8

7

7

9

12 7 10

11 7 15

11 7 20

11 7 10

3 19 57 9 0 33

0/× 6 8 8 0

剛力の指輪

グレモン
もともと大工の家系
グラスランナーの中ではひときわ筋力が高かったグレモンは将来を期待されていた
その期待にこたえようと勉強をして知識を蓄えていくものの成長するにつれて大きくなっていく期待に耐え切れなくなりある日逃げ出す
たどり着いたのは人間が多く住む都会の町であった
あてどなく彷徨うグレモンはそこにある大きく煌びやかな建物に心を奪われる
憧れの眼差しでもって建物を眺めていたそんな時、その建築物を作ったという大工に出会う
弟子入りをしようと頼み込むも、冒険者となってもっと広い世界を見てこいと言われる
そして冒険者となってある程度名が知れたら弟子入りを認めると約束を取り付けた
そんなわけでグレモンは旅に出る
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グレモン＝アーキット

魔法石3点x2

スカウト用ツール

4020
28 28
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