
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ハンク=レインガルド

ナイトメア

魔術師

6

110

異貌、弱点[土、銀+2]

21 男

VC3：たくさんの親しい友達がいた。情報収集判定に+2のボーナス
大恋愛したことがある
家族に魔法使いがいる(いた)

5

13

12

9 2 16 + 2 3

12 1 18 3

4 1 18 3

3 2 18 3

12 3 27 4

11 1 24 4

ファイター

ソーサラー

スカウト

エンハンサー

5

6

5

1

トレジャーハント

バイオレントキャスト

防具習熟A/金属鎧

マルチアクション

2120

1-288

1-282

1-292

交易共通語

魔法文明語

コルガナ地方語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

5 8 8 8

0

0

0

ブリガンディ 18 -1

7

7

1

9ファイター

ブロードソード

軟弱なバトルメイジスタッフ
発動体加工

発動体　防護点+1　魔法行使判定+1　精神抵抗-1　マルアク宣言時、敵の回避-1　同じ対象に魔法を行使すれば精神抵抗-1

1H

2H

15

9 2

8

10

10 8 15

12 9 19

3 18 54 7 9 36

0/× 8 9 9 42

真語魔法 6 10

フード付きハーフマント

スマルティエの増強の腕輪(器用)

角を隠す用

家族の仇を討つため

悪徳の都、ヴァイスシティで生まれ育ったナイトメアの青年。彼の街は穢れへの差別意識が薄く、ナイトメアである彼にとっても住みよい環
境で、多くの友人に囲まれて少年時代を過ごした。
しかし10年前、彼が11歳の誕生日を迎えたその日に、幸福な日々は唐突に終わりを告げる。名のある魔術師である両親が、その能力を危惧
した敵対勢力によって差し向けられた魔神により命を落としたのだ。1人残された彼は、遠い街で暮らす親戚夫婦に引き取られることになっ
た。子供を亡くしていた親戚夫婦には暖かく迎えられたが、家の外ではナイトメアであるが故の理不尽な差別を身をもって知ることとなる。
そんな生活も落ち着いてきたある日、ナイトメアとしての適性と両親譲りの魔法の才覚を活かし、冒険者となった彼は、親戚夫婦の家に1枚
の書置きを残しヴァイスシティへと旅立った。両親を奪った者共への復讐のため、外の世界での迫害から逃れるため、そしてこの10年間、片
時も忘れることはなかった一人の少女を救い出すため、故郷での冒険が始まる。
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(消耗チェック)

/合計

ハンク=レインガルド

冒険者セット

保存食1週間分

魔香草x3

食費とか宿代x17

情報収集x17

ヴァイスシティ住民票

冒険者保険

魔神化血清特約

盗賊ギルド登録

マナチャージクリスタル(5点)

5点魔晶石x2

3点魔晶石x6

1点魔晶石x9

ラウンドシールド

知力指輪

1179
28 28
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