
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カナタ

オートマトン

タナトス

レクイエム

21

絶望

20

煉獄

16
翼を

水

血の宴

母の手

戦火

羽

兄

ずっと鳥を見ていた。それが憧れか嫉妬かは分からないが、得られなかったモノだということだけは分かる。

水の中にいた。清らかな水だった。泳いでいる？潜っている？身を投げた？ ともあれ、水は僕にとって親しみ深い。水に浸かっている時に、幸せを感じるのだ。

金臭い真っ赤な血の池で、あなたは一人座り込んでいた。周囲に飛び散る人の部品は、誰のものだろう。誰がこんなことをしたのだろう。 なぜあなたは一人こんなところにいるのだろう。ひょっとして……。

暖かな手に抱きしめられる記憶。それがあなたの母だと、はっきり覚えている。顔も名前も思い出せないけれど、その抱擁は確かな記憶。 その記憶を穢す事は誰にもさせない。

銃弾が飛び交う。爆発が起こる。次々と倒れる仲間達を前になす術のない貴方は近付いてくる砲弾に鳥を重ねて手を伸ばした。

漆黒に染まった羽は宝物のようだった。だから、貴方を優しく見守る彼女へ贈った。 もう随分前のことだけど。けど、ありがとうという声は、今でもはっきり思い出せる。

あなたには、やさしい兄がいた。いつも甘えていた。憧れていた。あなたにとっては彼は誰より大切な人。 理想の人。しかしその記憶は貴方に奇妙な感覚を与えるものだ。
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敵は敵

必中

断罪

銃型
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のうみそ

めだま
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こぶし
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はらわた

ほね
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あし

大型拳銃

大鋏

アドレナリン

ガントレット

しんぞう

アドレナリン

最高の戦友

後衛の誇り

死の手
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ジャッジ

アクション
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0
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あなたに対する精神攻撃は、判定値7以上でなければ狂気点を与えない。

バトルパートで攻撃判定値が「6」の際、任意の箇所にダメージを与えてよい。

自身の白兵攻撃判定においてのみ使用可能。攻撃判定のサイコロの出目は「6」となり、いかなる効果参照でも振り直しはできなくなる。

妨害2。その後、同対象に射撃攻撃1を行なってよい。

バトルパートで、攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

射撃攻撃1

白兵攻撃2+切断(相手は切断判定修正-2)

最大行動値+1

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

最大行動値+1

最大行動値+1

あなたは損傷中の「白兵攻撃」か「射撃攻撃」の効果を持つパーツ1つを、損傷前の状態に戻してよい。

あなたは射撃攻撃・砲撃攻撃において、攻撃判定値が1以下でも大失敗ではなく、通常の失敗となる。

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。
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