
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユユ

プリースト

コントラクター

アコライト

ダンサー

ピクシー

放浪者

16

女

74

天啓

好奇心

7
2
0

2

6
2
2

4

10
3
0

3

9
3
2

5

22
7
0

7

31
10
3
4
17

28
9
1
1
11

118

175

5

ウィケッドポイズンシールド
S3ナイフ

S3サークレット
白のローブ

クイックバンド
豊穣の花冠

フェイバリットフィールド：飛行状態

19
至近 0 3 0 0 0 0 0

2
4

2 1

4 0 3 0 17 10 7
1 1

4 0
4 3 3 26 18 12 8

2 2 2

7 7 2
4 4 2
7 7 2
5 1 1 7 2
5 5 2
5 1 1 7 2
17 17 2

真紅の盃
契約妖精：ピクシー
ポーションケース

└ ハイMPポーションx0
地図

ランチボックス
└ 果実x1
祝福の花

伝心の人形
夢幻の香

43941716

5

フェイ：ピクシー

プロテクション

テイルズシンボル

飛行能力

アフェクション

ヒール

クイックヒール

レイズ

エンカレッジ

エントリーマカブル

ダンシングヒーロー

ダンスマカブル

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

コントラクト

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

0

3-1

-

-

0

4-1

5-1

10-1

6

5

0

12

6

0

6

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

DR直後

アイテム

パッシブ

DR直後

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定直前

メジャー

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

-

20m

-

-

20m

20m

-

20m

20m

-

-

20m

20m

20m

-

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体※

単体

自身

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

魔術

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

呪歌

自動成功

自動成功

ｼｰﾝ1

1/MP

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

ｼｰﾝ1

-

ｼｰﾝ1

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ5

ｼｰﾝ3

ｼﾅﾘｵ1

-

HPをCL*2回復する

そのダメージに-[SLd]

四葉のクローバーを取得する

登場時に飛行状態となる

そのダメージを0にする

HPを3d+CL*3回復させる

ヒールを使用する

戦闘不能を回復させ、HPを2dにする

未行動の対象にメインプロセスを行わせる

ダンスマカブルを使用する

その判定に+1dする

命中判定でクリティカルが出るまで、命中判定は6が1個でクリティカルになる

未行動にする

使用済みスキルを1回回復させる

契約したユユを召喚する

CL1:フェイ：ピクシー プロテクション アフェクション ヒール ダンスマカブル ダンスマカブル

2d+3 回避判定

【戦闘前】ハンズオブライトⅠ [F1] プロテクションの効果に+1dする

【判定前】ダンシングヒーロー [MP0] その判定に+1dする。シーン1回
【クリティカル時】シーリィ [MP6][単体] そのダメージに+33する
「地の追撃」

【DR直前】ビジテイション [MP6][単体] そのダメージに+34する。
「地の追撃」
【DR直前】ディバインフォース [MP20][単体] そのダメージに+83する。シナリオ1回
「地の咆哮」
【DR直後】プロテクション [MP3-1][単体] そのダメージに-5dする
「樹の障壁」
5d+28 ダメージ軽減
(ハイプロテクション20、ナイフ6、真紅の盃2)
【DR直後】アフェクション [MP0][単体] そのダメージを0にする。シナリオ1回
樹の遮断

【セットアップ】ハンズオブライトⅡ [F1] ヒールを使用する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユユ ピクシーヒール

ピクシーフラワー

フラワーフレグランス

シーリィ

ディバインフォース

ハイプロテクション

ビジテイション

アプリケイション

ラース

バリア

アタックブースト

レガシーサイン

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

サンクチュアリ

フェイス：エリカ

インサイト

クリアバスケット

フェイバリットフィールド：飛行状態

フックダウン

インテンション

1

1

1

3

1

5

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

6

5

6

20

-

6

0

-

-

-

-

F1

F1

F1

12

-

-

7

-

3

-

レガシー

ピクシーヒール

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果参照(クリ時)

DR直前

パッシブ

DR直前

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ヒール

ムーヴ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

20m

-

20m

20m

20m

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

精神

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

魔術

-

自動成功

自動成功

契約妖精

契約妖精

契約妖精

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

ｼｰﾝ1

-

HPを2d+CL*3回復させる

ピクシーヒールを範囲選択に変更する

バッドステータスをひとつ回復させる

そのダメージに+SL*10する

そのダメージに+CL*5する

プロテクションの効果に+5+SL*3する

妖魔魔族魔獣相手ならそのダメージに+SL*5する

MPをCL*5回復する

ビジテイションのダメージに+SL*2、を種族不問に。

メインプロセス中複数回の攻撃に対して1回ずつプロテクションが可能になる

ダメージ増加を行う魔術の効果に+SL*3する

レガシークラスに転職可能

プロテクションの効果に+1dする

ヒールを使用する

ヒールを範囲選択にする

対象単体のアコプリビショの魔術の射程を0sq、十字に変更する

知力判定達成値に+1する

嘘に対する感知判定+1d

シナリオ終了まで重量制限+知力基本値

飛行状態時、物防魔防に+1する

ポーションを使用する

MP+CL
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユユ オピニオン

ベアアップ

アニマルエンパシー

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

アニマルコントロール

ウォーターブリージング

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

6

5

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

-

-

-

-

-

至近

至近

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

-

-

-

-

-

精神

魔術

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

-

説得精神判定に+1dする

対スキル精神判定に+1dする

動物と会話が出来る

精神基本値に+3する

幸運基本値に+3する

対象を行動済みにする

遊泳状態で移動力が低下しない
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