
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ハル

人間

射手

9

60

剣の加護/運命変転

男 ひみつ

有名人の友人がいた
自分そっくりの人物を知っている
同じ夢を何度も見ている

9

5

7

9 12 30 + 1 5

6 7 22 + 2 4

7 7 19 3

10 1 16 2

8 3 18 3

10 17 2

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

バード

アルケミスト

アーティザン7

1

9

5

1

2

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

ターゲッティング

魔器習熟A

魔器習熟S

鷹の目

狙撃

2120

2123

2120

1-280

AG43

AG43

1-280

1-293

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

モラル

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

威力増強

命中増強

威力超増強

0

0

0

7 12 11 10

ルミナスクローク

0

4

2

6

エンハンスロングボウ
威力増強、威力超増強

13 3 15 8 13 23

3 24 72 0 6 45

0/× 13 11 11 22

魔動機術 1 4

悪寒のウィッグ

スポッタードール

ひらめき眼鏡

背水のネックレス

スマルティエの風切布

敏捷の腕輪

補充の矢筒

マギスフィア（小）

アルケミーキット

器用の指輪

冒険に出た理由→予言によって

石工　レベル５
ハウスキーパー　レベル５

どこぞの貴族の元影武者。
一族総出で仕えており、自身も幼いころから影武者となるべく育てられた。
死ぬまでその生活が続くかと思われていたが、あるときから同じ夢を何度も見るように。
そのことを主に相談したところそれと関連した予言があったため、主命により冒険者の宿へとやってきた。。

物腰柔らかな青年だが、基本的に主命が第一なのでそんな感じ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ハル

冒険者セット

Ｍシェル（運命モラル）

【才牙】

Ａランク化

Ｓランク化

Ａランク化時の強化

Ｓランク化時の強化１

Ｓランク化時の強化２

Ｃ－１（４点）

威力＋５（３点）

命中＋１

命中＋１（２点）

【マテリアルカード】

赤Ａx5

赤Ｓ

金Ａx5

【魔晶石】

３点石x5

５点石x5

【矢類】

通常矢x5

魔力の矢（加工）x10

虎走の矢x2

8620
0 0
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