
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ジャック・ザ・イーター

エグザイル
キュマイラ

ボディガード

38

渇望 飢餓

殺人犯

男

31

5
1
0
2

1
0
0
0

2
2
2
2

8
3
2
4

58
8
8
13
26

1
1 1

裏社会2 1

破壊の爪
コンボ：いただきます

白兵
白兵

8r+1
8r+1

1 11 素手データ変更
ターゲットロック+完全獣化+進化の大爪+破壊の爪+オールレンジ+貪欲なる拳+吸収+獣の力

0 0

8

ワーディング

リザレクト

〈白兵〉〈射撃〉オールレンジ

〈白兵〉〈射撃〉吸収

〈白兵〉貪欲なる拳

ハンティングスタイル

完全獣化

ターゲットロック

進化の大爪

破壊の爪

悪食の食卓

神出鬼没

加速する刻

〈白兵〉獣の力

復讐の刃
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6

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

セットアップ

セットアップ

マイナー

メジャー

オート

イニシアチブ

メジャー

オート

視界

-

武器

武器

武器

至近

自動

視界

至近

至近

至近

至近

至近

武器

至近

シーン

自身

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

単体

自動

自動

対決

対決

対決

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定ダイス+LV個

ダメージを与えたらラウンド中相手の全判定ダイス-LV個

〈白兵〉攻撃のダイスを［LV+１］個

戦闘移動。シーンLV回まで

シーン中【肉体】を使用した判定ダイス+［LV+2］

攻撃した場合シーン中攻撃力［+LV+3］

完全獣化の効果中のみ。ラウンド中〈白兵〉攻撃力+［LV×3］

素手データ変更

シナリオ中HP+20。複数回使用可能。生きてる物は食えない。

シーン登場・退場時、どのような状況でも任意の場所に登場・退場できる

他エフェクト組合せ不可。ラウンド1回、シナリオLV回まで。イニシアチブにメインプロセスを行う

白兵攻撃力+lv×2

リアクションを放棄して攻撃してきた敵に白兵攻撃。組み合わせた判定のC値-ｌｖ（下限値7）

◆【戦闘プラン】
最初のラウンドにセットアップで《高速移動》+《ターゲットロック》を使い、マイナーで《ハンティングスタイル》+《完全獣化》+《破壊の爪》で白兵武器を
作りつつ戦闘移動して接近。
メジャーに《オールレンジ》+《貪欲なる拳》+《吸収》+《獣の力》で攻撃する。
次のラウンドからは《進化の大爪》を使い、上がった攻撃力でもう一度《オールレンジ》+《貪欲なる拳》+《吸収》+《獣の力》で攻撃する。《加速する刻》は
任意で。

HPが低くなってきたら《神出鬼没》で退場するか、《悪食の食卓》で回復する。

攻撃されたら《復讐の刃》。ただしこれは他エフェクトと組み合わせ不可。
いいエフェクトが出たら《異世界の因子》で取得。《漆黒の拳》辺りを狙いたい

◆スポーツマンのボディガードで生計を立てていたジャーム。デブ。とにかくデブ。凄まじいデブ。いっそ清々しいほどのデブ。
飢餓の衝動に身を任せ、エグザイルによる強靭な消化器官も相まってとにかく食べる。
道端の石ころから石油まで、その「ごはん」は幅広い。
特にスポーツ選手や軍人など鍛えられた人間の死体が好みらしく、曰く「管理された栄養を摂り、適度な運動を心がけ、競りにかけられ、健康な状態でしかるべ
き場所に出荷される……精肉作業と同じだ。それらを食べてはならない道理がどこにある？」とのこと。
食事の際に『骨を残して肉だけを食べる』習性を持ち、「フォッシルスペシメン（化石標本）」「カンディル」とも呼ばれる。
◆コードネームの由来は童話「ジャックと豆の木」で巨人を殺すほどチーズを食べつづけた（ように見せかけていた）主人公に由来する。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ジャック・ザ・イーター 異世界の因子 1

★

5 オート 視界 - 自動 80↑
シナリオ１回。シーン内で使用されたエフェクト一つをlv1で取得。ただし制限：ピュアブリードは取得できない
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