
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

柳 遥斗

ノイマン
バロール

UGNエージェントA

18

感染

天涯孤独

解放

記憶喪失

レネゲイド災害緊急対応班

男性

32

恩人：テレーズ・ブルム
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UGN 1

神域の雷火(必中の弓)

◆ﾒｼﾞｬｰ
ﾄﾗｲﾃﾞﾝﾄ

射撃
　　
　　
射撃

3r+11
0
0

9r+11

11

11 ｺｽﾄ7　対象：単体　(ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾉｲﾏﾝ、ｺﾝﾄﾛｰﾙｿｰﾄ、俊足の刃)

0 0

遺産継承者
エウレシスの秘儀
アイシェ＝アルトゥウ

鳳凰院 咲
ローズ・ベルトラン

ハルモニア

○執着
○信頼
○連帯感
○連帯感
○連帯感

脅威
嫌気
不安
脅威
隔意

ｺﾈ：UGN幹部
照準器

ﾒﾓﾘｰ：月白紗李

6 0

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾉｲﾏﾝ

ｺﾝﾄﾛｰﾙｿｰﾄ

ｶｳﾝﾀｰ

瞬速の刃

暗黒の槍

勝利の女神

ﾌｪｲﾀﾙﾋｯﾄ

天上からの誘い

孤独の魔眼

時の柩

扇動家

ﾃﾞｨﾒﾝｼﾞｮﾝｹﾞｰﾄ
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1

3
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オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

武器

武器

武器

-

視界

至近

至近

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

-

-

単体

-

-

単体

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

効果参照

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-
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80％

-

-

100％

100％

120％/解放

-

100%

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-(Lv)　下限7

組み合わせた判定を【精神】で行う

対象が攻撃を行った時に使用する　判定による対決をし、勝利した側の攻撃が命中する　ﾀｲﾐﾝｸﾞ：ﾒｼﾞｬｰのｴﾌｪｸﾄを組み合わせられる　ｼﾅﾘｵ(Lv)回

このｴﾌｪｸﾄを組み合わせた判定の判定ﾀﾞｲｽを+(Lv+1)個する

組み合わせた攻撃は装甲値を無視してﾀﾞﾒｰｼﾞを与える　HPを5点消費　ｼﾅﾘｵ(Lv)回

対象が判定を行った直後に使用する　判定の達成値を+(Lv×3)する　ﾗｳﾝﾄﾞ1回

自身が行う攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+(Lv)D　ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ﾗｳﾝﾄﾞ中、自身が行うあらゆる判定の達成値を+(Lv×5)する　ｼｰﾝ1回

自身を対象に含む範囲攻撃の対象を単体へ変更し、自身に向ける　このﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽでｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞの対象にならない　ｼﾅﾘｵ(Lv)回

対象が判定を行う直前に使用し、その判定を失敗させる　判定：自動成功のような判定を行わないものには使用できない　ｼﾅﾘｵ1回

弁舌を駆使して群衆を操る　必要と感じた場合〈交渉〉による判定を行わせえても良い

空間を繋げるｹﾞｰﾄを作る

◆テレーズ・ブルム直下のレネゲイド災害緊急対応班『マルコ』の隊長
テレーズ・ブルム直属の部下であり、UGNのエース級エージェント。
過去の特殊任務の際、幼馴染を亡くしている。当時は一時的にテレーズ・ブルムの下で活動していたが、事件解決後に正式入隊する。
高い射撃精度によるカウンターが主戦法であり、単独でも任務を遂行する若き実力者である。
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