
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルナ

スカウト

フォーチュネイト

シーフ

レンジャー

グライアイ

超感覚

13

女

12

天涯孤独

人探し

12
4
0

4

21
7
3

10

9
3
1

4

13
4
0

4

15
5
2

7

25
8
0

8

9
3
2

5

112

119

5

狩人の弓

猟王の兜
猟王の革鎧

猟王の縄

80m -1 13 0 0 0 -3 0

-2 5 1 -2
-1 10 1

10 0 4 0 8 11 9

1 1
10 13

1 15 10 9 7

5 2 2

7 7 2
10 10 2
7 7 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
MPポーション
バックパック
ベルトポーチ

漆黒の星
HMPポーション

26419

8

グライアイ:デッドヘアー

ワイドアタック

インタラプト

スレイヤー:アンデッド

アームズマスタリー：弓

ピアシングストライク

リサイクル

ブービートラップ

アルカナム

カードマスター

アルコンシード

リバースカード

ダブルドロウ

ワイドストーム

アキュレイト

★

5

★

5

★

3

★

3

★

★

★

★

3

3

1

5

4

-

-

-

5

8

6

-

-

-

-

10

3

-

セットアップ

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

DR直前

効果参照

ムーブ

アイテム

パッシブ

効果参照

効果参照

マイナー

効果参照

パッシブ

20m

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

精神

命中

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

シナリオ１回

-

弓使用

シーンSL回

-

-

シナリオ２回

アルカナム携帯

アルカナム携帯、シーンSL回

-

対象の【精神】と対決を行う。この対決に勝利した場合、対象を「分類：アンデッド」に変更し、さらに「ノックバック（1）」を与える。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストを通常通り消費する。

選択した分類のキャラクターに対する武器攻撃のダメージに+「SL×4］する。

武器を使用した命中判定に+1dする。

武器攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージ増加を行なう。その攻撃のダメージに+［（SL)D］する。

シーン終了時に使用する。そのシーンで使用した「種別：矢弾」のアイテムは携帯品に、投射した武器は装備品、あるいは携帯品に戻り再び使用可能となる。

使用する際にバッドステータスから一つ選択せよ。武器攻撃で対象に１点でもHPダメージを与えた場合、選択したバッドステータスを与える。効果強度が必要な場合は１とする。この効果はメインプロセス終了時まで持続する。

[種別：アルカナム」のアイテムを［CL+2」個取得し、デックを構成する。

デックに選択できる「種別：アルカナム」のアイテムの数の上限を３枚に変更する。

あなたが行なう攻撃のダメージロールの直前に使用する。そのダメージに+（CL+1）する。

「種別：アルカナム」のアイテムと同時に使用する。そのアイテムの「効果」の代わりに「逆位置効果」を適用する。

レガシーアクション使用する「種別：アルカナム」のアイテムを、マイナーアクションで使用する。ただしそのメインプロセスで使用したアイテムと同じアイテムを使用することはできない。

「ワイドアタック》5で取得可能。「タイミング：メジャーアクション」「判定：命中判定」の武器攻撃を行うシーフ、およびその上級クラスのスキルと同時に使用する。ダメージ増加を行なう。ダメージに+［（SL）D］する。

【器用】判定に+1dする。

盗賊に家を襲われた際に恐怖で発狂し、グライアイ：デッドヘアの能力を覚醒させ家族もろともアンデッド化させてしまい遅れてきた討伐隊にアンデッドは全員
討伐された。
一人になってしまった彼女は家族を探すため、生きるために狩りに出てサキの家に獲物を売って生計を立てている。
砲弾　種別・矢弾　重量２

命中判定前かつ、武器系統が『弓』か『銃』を含むものの場合にのみ使用できる。
そのダメージに＋１５

天魔の野望
恩恵
パッシブ。あなたはスキル《アルコンシード》を、SL1で取得している。

束縛
あなたはアルコン(上位魔族天魔アルコン)の浸食を抑えている。シナリオで２回目の《アルコンシード》を使用した場合、そのシナリオの終了時にあなたはNPC
となる。
詳細はGMが決定すること。

天魔アルコンとは
　かつて神々に挑み破れた上位魔族。
　神々に勝つためには血にまみれ、恐怖を噛みしめながら、なお己以上の強者に挑み、乗り越えてゆくすべを知らねばならぬ。生粋の強者たる神々や我らには決
して持ち得ぬ強さ。それこそが神を討つ力だとアルコンは考えた。そのため彼は死の間際に己の魂を100に砕き、エリンの大地に撒いた。
　生死の境を彷徨った時、彼の魂は目を覚まし告げる。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルナ アデンダム

インターフィアレンス

ダブルショット

ストレイトショット

バーサータイル

フラッシュショット

ハードラック

フィールドワーク

ペナルティヒット

シックスセンス

トレーニング:精神

フェイス：アイン

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

アースノウリッジ

セールスマン

誓約:天魔の野望

イクイップリミット

レガシーサイン

トレジャーハンターⅢ

トレーニング:精神

ホーム:ゴルフォード

★

★

★

★

★

2

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

1

8

10

9

-

-

18

10

4

6

-

-

-

-

-

-

4

-

-

-

-

-

-

イニシアチブ

効果参照

メジャー

パッシブ

クリンナップ

マイナー

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

戦闘前

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中判定

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオSL回

シーンSL回

シーンSl回

-

-

シーフ

シーフ

-

アーシアン、シナリオ１回

-

-

-

シーフ、シナリオ1回

-

-

イニシアチブプロセスにメインプロセスをおこやうことができる。行動済みでもメインプロセスを行うことができ、このメインプロセスを行なったことで行動済にならない。

対象が行う攻撃の命中判定の直後に使用する。その命中判定の達成値を難易度として、射撃攻撃を行う。武器を使用した命中判定に成功した場合、対象の攻撃は失敗となる。

射撃攻撃を2回行う。この射撃攻撃では「タイミング:メジャーアクション」のスキルやパワーは使用できず、「対象：単体※」となる。さらに2回目のこうげきによるダメージは3dする。ただし、同じ対象に2回攻撃しなければならず、1回目の攻撃が命中しなかった場合、2回目の攻撃は行えない。

射撃攻撃を行う武器を使用した命中判定に+1dする。

すでに使用した使用回数に制限があるスカウトのスキル1つの使用回数を1増やす。ただしこのスキルで増やせるのは「使用回数〜〜回」のスキルのみである

武器攻撃に対するリアクションの判定は必ず失敗になり、「タイミング:リアクション」のスキルやアイテムも使用できない。この効果はメインプロセス終了まで持続する

射撃攻撃の命中判定を行った後で、使用する。その命中判定で振ったダイス農地１個の目を６に変更する。その結果、６の目のダイスが２個以上になればクリティカルになる。

判定の直前に使用する。その判定に+1dする。

対象が行う判定の直前に使用する。その判定に-1dする。

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1Sされることなくリアクションを行える。

選択した能力基本値に+3する。

アンデットのキャラクターに対する攻撃のダメージに+4する。

エネミーを倒した際に行なうドロップ品決定ロールを行なった直後に使用する。フェイトを１点消費。さらに、そのエネミーのドロップ品決定ロールを１回行なう。

CL4以上、《トレジャーハンターⅠ》で取得可能。使用する際に能力力一つ選択せよ。フェイトを１点消費。選択した能力値に＋2する。この効果はシーン終了まで持続する。

あなたは「使用条件：アーシアン」スキルを取得できる。ただしクラススキルは取得時にメインクラスが対応するクラスでなければならない。

【精神】判定の直前に使用する。その判定に+1dす。

あなたはスキル《アルコンシード》をSL1で取得している。その他メモ参照。

装備しているアイテムの重量制限に+5する。

クラスチェンジの際に、レガシークラスを選択できるようになる。

CL7以上、《トレジャーハンターⅡ》で取得可能。あなたが使用した《インタラプト》に《インタラプト》が使用された時に使用する。ファイトを1点消費し、あなたが使用した《インタラプト》に対する《インタラプト》は効果が適用されず、かつ使用されたこととなる。

【器用基本値】に＋3する。

【器用基本値】、【知力基本値】、【精神基本値】に＋1する。ただし他の《ホーム:〜〜》を取得できなくなる。
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ルナ トレーニング：器用 1
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