
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

”詩人”

エクスプローラー

バード バード

ヴァーナ

11

15
5
0

5

9
3
1

4

30
10
2
2
14

6
2
0

2

10
3
3

6

22
7
1
4
12

12
4
1

5

101

100

5

ダンシングナイフ
おしゃれの盾

蝶の帽子
マジカルチェイン
クイックバンド

高級楽器

マジカルチェイン・蝶の帽子
ラピディティ・一般・アフターイメージ・インテュイション

至近 0 2 2 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

1 1
8 5

2 1

4 0 14 0 12 20 10
4
3

4 2
4 0 24 12 17 21 11

3 2 5

6 6 2
4 4 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2

12 10 22 3

冒険者セット
バックパック

チョーク、筆記用具、小型ハンマー
強心丹　3個
毒消し　3個
異次元バック

ランチボックス
ポーションホルダー

HMP　5　本
幸運のペンダント

豊穣の花冠

蘇生薬　x3
結界紋

507530

24

アクロバット

ワイドアタック

アレグロ

ガルドル

シルバリィソング

エチュード

アンプロンプチュ

レクイエム

クイックソング

ファイトソング

ジョイフルジョイフル

マドリガーレ

ラピディティ

インタラプト

★

1

5

1

1

4

1

1

1

1

2

3

1

1

1

-

4

4(2)

-

6(4)

7(5)

5(3)

10(8)

-

7(5)

6

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

呪歌同時

パシ

メジャー

判定直前

メジャー

セットアップ

セット

メジャー

メジャー

パシ

任意

-

武器

20

20

20

20

自身

範囲(選択)

範囲

単体

単体

範囲

-

命中

シーン/1

シーン/SL

シナリオ/1

シーン/SL

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

呪歌判定に+SLx2（計22+3d）

範囲を範囲(選択)に変更

呪歌判定+1d

ダメージ+8

判定を呪歌判定に変更

威圧付与

セットアップに呪歌を使用

味方再行動

対象のメジャー判定に+[SLx2]。シーン終了まで

敏捷判定+2

スキル打ち消し

Lv1　インタラプト、タウント　ファミリア２
戦意の誓い：エンゲージした敵全てに[逆上]を付与。
自分以外を対象としたアクション全てに-2dの補正。

ムーブ：アフターイメージ　リアクション：ストップトラップ
回避時：シャドウハイド



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

”詩人” タウント

バタフライダンス

アフターイメージ

インテュイション

シャドウハイド

ストップトラップ

トレーニング

マシンリム

ベアアップ

イクイップリミット

フェイス：ブルガンディア

ファーストエイド

ブラフ

ビジランテ

2

1

1

1

1

2

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

4

12

10(8)

15(13)

セット

ムーブ

パシ

リアクション

判定直後

10

視界 単体 敏捷（17+3d）

シーン/SL

シーン/1

精神18+2dで対決、勝利時【逆上】付与

回避+1d

回避、命中+1d

【敏捷】判定+1d

回避時にメジャーを行える

命中に【敏捷+2】で対抗、勝利で攻撃失敗

敏捷　精神

筋力　敏捷　器用基本値+1

スキルのリアクションに【精神】+1d

回避+1

嘘やハッタリに対して【精神】判定+1d

封鎖時の行動値対決+1d
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