
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

顔の無い

エクスプローラー

ニンジャ

シーフ

ニンジャ

レムレス

追跡

13

天涯孤独

強制

11
3
0

3

24
8
2

10

24
8
3

11

9
3
1

4

24
8
2

10

12
4
0

4

3
1
0

1

126

104

4

緋色の刃
ダンシングナイフ

ロストデビルズキャップ
コンバットクローク

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

スペシャライズ1：短剣
ロストデビルズシリーズ

-1 14 -1
5 2 2

1 1 0
6 0

1 2

10 0 11 0 4 21 8
6 45 4
2 5 2 4
17 64
18 55 21 9 4 26 8
17 69
4 2 4

10 10 2
10 10 2
10 10 2
4 4 2
4 4 2

HiMPポーション
HiMPポーション
HiMPポーション
HiMPポーション
HiMPポーション
HiMPポーション
HiMPポーション
フレイムエッジ

190022

12

リインカーネーション：ナイトメア

ワイドアタック

コンシールアタック

アンビテクスタリティ

アームズマスタリー短剣

ソウルヒット

シャドウブレイド

インベナム

ドッジムーヴ

インタラプト

フェイドアウト

シャドウストーク

バタフライダンス

スペシャライズ1：短剣

ホーミングヒット

★

1

3

★

★

★

3

2

5

★

★

★

★

5

★

-

4

-

-

-

5

6

6

2

-

10

-

-

-

-

メイキング

メジャー

P

P

P

効果参照

Mn

効果参照

効果参照

効果参照

Setup

P

P

P

判定直前

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自走成功

自動成功

-

-

-

自動成功

隠密

シーン1回

短剣、隠密

1シナリオ1回

1点でもHPダメージを与えたとき、BS「放心」付与

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中＋1ｄ6、ダメージ＋SLD6

短剣二つ装備

命中＋1D6

貫通ダメージ

白兵ダメージ＋SL×10

1点でもダメージを与えたとき、BS毒（SL)

回避判定時に使用、達成値＋SL+2

スキル打消し

隠密状態になる、接敵していても可能

移動しても隠密が解除されない

回避＋1D6

命中、ダメージ＋SL

攻撃に対するリアクションは失敗となる

アンデット



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

顔の無い ボーパルアーツ

ダガーアーツ

アフターイメージ

インテュイション

パーミエーション

ツインフェンサー

ウェポンフォーカス

ゲイルスラッシュ

ラピットハンド

トラッキング

ファインドトラップ

エンラージリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

バイタリティ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

トレーニング：器用

カバートアクション

フェイス：ブリガンティア

リムーブトラップ

2

1

★

★

★

★

★

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

12

-

-

-

-

15

-

P

P

Mv

P

DR直後

P

P

Mj

P

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

-

シナリオ1回

短剣、双

シーンSL回

短剣ダメージ＋SL×5

回避＋SL+2

命中、回避＋1D6

敏捷＋1D6

ダメージを0に変更

命中＋1D6

ダメージ＋5

ワイドアタックを2回行う

ダメージ＋敏捷

フェイト1点、ダメージ＋対象の数D6

隠密中命中＋1

Re+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

顔の無い フェンサーⅢ

ベアアップ

ウェポンチェンジ

スタイル：クロコ

アーツ：クロコ

1

1

1

5

★

4 Mv

隠密、シナリオSL回

隠密、シーン1回

武器を持ち変える

対象の行う判定-2D6

武器攻撃と同時に使用、6の目が1つでクリティカル
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