
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヒビキ

人間

妖精使い

11

7420

剣の加護/運命変転

男 17

故郷の場所を知らない
身体に傷跡がある
家族に異種族がいる

5

6

10

8 2 15 2

10 2 17 2

7 4 17 2

9 10 25 4

9 23 42 + 1 7

9 13 32 5

プリースト/アステリア

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

4

11

1

1

1

1

4

8

ルーンマスター

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/フェアリーテイマー

魔法拡大/すべて

魔法収束

魔法制御

IB34

1-289

1-280

1-283

1-290

1-291

1-291

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○

○ ○

○

アンチボディ

レジスタンス

騎獣強化

遠隔支持

探索指令

HP強化

特殊能力開放

魔法指示

獅子奮迅

HP超強化

魔法支持回数増加

特殊能力完全開放

ヴォーパルウエポン

パークメイル

パラライズミスト

ヒールスプレー

0

0

0

0

マナコート 1 0

0

6

6

カードシューター 0 0 0

3 17 51 0 6 58

15/8 0 15 17 77

神聖魔法

妖精魔法

4

11

11

18

カトレアの花冠

勇者の証(心)

スマルティエの銀鈴

華美なる宝石飾り

矢筒

知力指輪

アルケミーキット

DG:信念のリング

知力指輪

聖印(アステリア)

知力指輪

各種宝石+(15lv*6種 4500)

所持品に値段記載

所持品に値段記載

旅立ち理由：親に言われて

物心ついたときには、異種族（メリア）の元冒険者の元で育てられていた。
育ての親が言うには、道半ばで果てた誰とも知れぬ行き倒れの子を気まぐれに拾った、その子が自分だという。
縁も所縁もない子供を育てるお人よしの物好きか、あるいは引退後に暇だっただけなのかと訝しんだのを覚えている。
何もできないヒビキに、自らの技能から基礎だけを教え込みつつ養育している姿は楽しそうではあった。

そうして数年、穏やかな日々を過ごしたが、転機はその育ての親が、寿命で亡くなった時だった。
「基礎は教えたからあとは好きに生きろ」「もし何も指針がないなら冒険者になってみるのもいいだろう」
育ての親にとってそう長くはない冒険者時代は悪くないものだったようだ。そんな言葉を残して逝った育て親の言葉に従って冒険者となった
。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヒビキ

x4

冒険者セット

着替えセット

保存食x4

食器セット

魔晶石(5)x25

魔晶石(5)残りx15

アウエイクンポーションx5

知力指輪x7

知力指輪残りx5

ドラゴンインファントレンタル

ドンダウレスレンタル

騎獣用甲冑x5

騎獣縮小札Ⅱx6

騎獣縮小札Ⅱ残りx5

ブレードホーンx4

魔香草x10

魔香草残りx10

手鏡

赤カードBx10

赤カードB残りx10

赤カードAx10

赤カードA残りx10

楽器

羽ペン

インク

羊皮紙(5枚)

アビスシャードx12

アビスシャード残りx12

魔香水x16

魔香水残りx10

タワーシールド

MCC(5)x8

エメラルドラクーンレンタル

グリフォン・レンタル

魔力の矢x2

魔力の矢残りx3

雷鳴の矢x4

雷鳴の矢残りx4

粘着液の矢x5

粘着液の矢残りx5

緑カードAx34

緑カードA残りx20

緑カードSx10

緑カードS残りx10

赤カードSx4

赤カードS残りx4

カードシューター

ペガサス・レンタル

ティルグリス・レンタル

レジェンドホース・レンタル

騎獣縮小札Ⅲx3

騎獣縮小札Ⅲ残りx3

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+1残りx2

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+2残りx2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+1残りx2

月光の魔符+2x2

月光の魔符+2残りx2

礼服

▼雑品(半分以上フレーバー)

頑丈なランタン

太陽のランタン

油x5

白炎玉x3

バランスの良い小型ハンマー

フックx5

くさび

軽い羽根ペン

インク

ミスティックインク

軽快な絵筆

油絵の具

羊皮紙5枚組x4

布x5

望遠鏡

北向きの針

信号手旗セット

ジャックの豆x4

使いやすい調理道具セット

酒の種(10粒)

食器セットx5

ティーセット

テント（5人)

▲背負い袋

ひらめき眼鏡

サバイバルコート

防寒具

スマルティアの知力腕輪

イベント雑費

31478

ランク『レイピア』

ランク『ブロードソード』

宝石飾り

ランク『グレートソード』

ランク『フランベルジュ』

ランク『センチネル』

ランク『ハイペリオン』

50

50

20

100

100

200

200

199 919
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