
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
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最大財産P: 残り財産P：

新藤　栄一

オルクス
ソラリス

UGNエージェントC

憤怒 破壊

FHエージェント
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大地の牙 ＲＣ 12r+1 13 CL値7。ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ+大地の牙。至近不可

0 0

14

ワーディング

リザレクト

加速する刻

ブレインジャック

生命増強

狂戦士

オーバードーズ

導きの華

力場の形成

要の陣形

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｵﾙｸｽ
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う。行動済みでも行え、使用しても行動済みにならない。１シーンにLV回まで。

意志対決成功で対象は自分の意のまま。

HP＋[LV*30]

CL値-1、判定ダイス＋[LV*2]

組み合わせたエフェクト全てのLV+2

ﾒｼﾞｬｰの達成値＋[LV*2]

攻撃力＋[LV*2]

これを組み合わせた行動の対象を３体にする。

CL値-LV（下限７）

攻撃力＋[LV+2]の射撃攻撃。ドッジ判定のダイス-1。至近不可

■戦闘プラン■
※金角・銀角と同時に登場。
①：セットアッププロセスで≪力場の形成≫を使用。（攻撃力+8）銀角を優先して支援します。銀角＞金角＞支配したPC＞自分の順番。
②：PCが２体のジャームを無視して攻撃してきた場合は次のイニシアチブプロセスで≪加速する刻≫を使用。続けて≪ブレインジャック≫を使用。意志対決で勝
利した場合は対象のPCを支配下におく。
③：自分の行動では≪オーナーズサークル≫で自分（支配したPC）と金角・銀角をサポートする。
④：金角・銀角が撃破された後の最初の行動で、PC一人にエンゲージして≪ブレインジャック≫を使用。②でPCを裏切らせて、現在も支配下においている場合は
この行動をしないものとする。
⑤：金角・銀角撃破後に支配下にあるPCが最初に行動する直前のイニシアチブプロセスで≪加速する刻≫を使い、≪反逆の牙≫によって支援を掛ける。
⑥：支配下においたPCが解放された後は後退しながら≪大地の牙（上記コンボ）≫を使用して攻撃を続けるだけ。
※PCと可能な限り同エンゲージに入らないように気を付けること。

■コンボ（支援系）■
≪オーナーズサークル≫（要の陣形+導きの華+狂戦士）：３体にCL値-1、判定ダイス+6、達成値+6
≪反逆の牙≫（ｵｰﾊﾞｰﾄﾞｰｽﾞ+導きの華+狂戦士）：CL値-1、判定ダイス+10、達成値+10
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