
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

三鈴　荊

ソロリティ

バロック

ゴシック

不明

罪人

0

花園

9
故郷

命

昔はヒトだった、家族がいた。これだけは忘れられない。

ヒトと止めて新しい命へと変わった自分。あの選択は正しかったのか？

0 1 1

3 0 3

1 0 1

たからもの【銀時計】

エレノア

依存

信頼

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

内緒話

歪極

再生【緑の血】

肉の宴【簒奪者】

のうみそ

めだま

あご

こぶし

きもちいいくすり【感覚抑制薬】

ボルトヘッド【催眠胞子】

かた

たからもの【銀時計】

うで

バール【銀の杖】

くされじる【柘榴花針】

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

はりつき【木偶足】

おとこのこ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ダメージ

ジャッジ

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

1

1

2

2

１

1

4

1

3

3

1

3

3

1

3

自身

自身

0

ージを受けた際、狂気点を１つ下げる0

ージを受けた際、狂気点を１つ下げるージを受けた際、狂気点を１つ下げる自身

自身

自身

0

0

0

自身

自身

自身

0

自身

自身

バトル開始・終了時に任意にて相互対話判定

修理可能なlv3変異パーツ取得

防御1・何度でも使用可能

損傷したパーツを一つ回復する

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

ダメージを受けた際、狂気点を１つ下げる

支援2

移動１

支援１

白兵攻撃2、攻撃判定出目+1

肉弾攻撃1+爆発＋転倒

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

移動1、全ての移動妨害無効

対話判定において出目+1しても良い
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