
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

長谷川 拓海（はせがわ たくみ）

エグザイル
モルフェウス

UGNチルドレンA

16

生誕

資産家

飢餓

裏切られた

高校生

男

31

忘却

3
3
0
2

1
0
0
0

1
0
1
0

4 9
3
1
2

39
7
7
12
24

5 1
6 4 63

UGN 3

客炸勁(クザジン) 白兵
白兵
白兵
白兵

9r+5
10r+5
11r+5
12r+5

10
10
10
12

c8 コスト5　装甲値無視

c7

0 0

ロストナンバー
鳴無 華音

レインボウスネーク
景山 一夜
やくし
さえき

ゆうわつばき

尊敬
同情

好奇心

好意
庇護

恐怖
憤懣
不安

悔悟
恐怖

情報収集チーム
要人への貸し
思い出の一品

応急手当セット

16 4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モルフェウス

リフレックス：エグザイル

インスタントボム

蛇の動き

貫きの腕

物質変化

無上厨師

★

0

2

2

5

1

1

★

★

-

1d10

2

2

3

1

３

オート

気絶時

メジャー

リアクション

メジャー

リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

武器

シーン

自身

-

自身

-

自身

単体

自動

自動

-

自動

対決

対決

対決

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

c-lv

c-lv

攻撃力+lv*2 装甲値無視。　武器は乗らない。

ドッジ+lvd

ガード不可　自分D-3 lv回/シナリオ

物に擬態する。タンスとか一本の木とか。場合によって知覚

よく知ってる料理を作り出す

格闘家のように戦う。掌底しつつ内部を爆発させる(非常に小規模だけど)。

転校してきた。

砕かれた絆
貫きの腕を取得

水城 美香
景山 一夜

[モルフェウス　サポートデバイス]
セットアップ　max5 80%　コスト6　3回まで
そのラウンドの間、選んだ能力値を使用するとき、ダイスをlv*2増やす

[モルフェウス　パーフェクトコントロール]
オート　max1　80%　コスト4　1回/シーン
判定を行う直前に宣言。判定値を+10する

[モルフェウス　ギガンティックモード]
メジャー　max1  コスト3

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

