
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

阿欲　槐樹

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

ダンサー

ドゥアン

30

48
16
3

19

42
14
3
2
19

12
4
1

5

9
3
0

3

10
3
0

3

42
14
1
2
17

7
2
0

2

332

252

5

雷迅拳[26/双/10]

賦活の兜
技巧の鎧[21/20/20]

フォースバックラー[18/9/11]
武神の帯[20/1/0]

至近 0 22

－1 13 －2
－2 22 －2
1 11 －1

19 0 5 0 17 8 24
8 71 5

27 93
27 71 3 46 17 8 24
27 93
4 6 2

3 3 2
19 19 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ポーションホルダー
グレートＨＰポーション×５
グレートＭＰポーション×５

5515096

6

タフネス

バッシュ

《パッシブ》

マインドアデプト

モアタフネス

ハードビート

アイアンフィスト

アームズマスタリー：格闘

アームズロジック：格闘

メタルマッスル

ハイボルテージ

ハイパーゲイン

ファイティングロウ

アビリティルーン

リーンフォースルーン

★

5

1

1

3

3

1

1

1

1

5

1

5

1

3

-

4

パッシヴ

メジャー

-

武器

-

単体

-

命中

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

【精神】に＋２

最大体力＋１５

体力最大時ダメ＋３Ｄ

ダメ＋１７

命中＋１Ｄ

命中＋１Ｄ

格闘ダメ＋２Ｄ

ダメ＋２０

ダメ＋１９

命中＋６

プリプレイ時、能力値１つに＋２

火、水、光ルーン中にダメ＋９

通常攻撃　93+9D
バーサーク　108+9D　27+5D
ルーン全乗せ　152+9D　31+5D
バッシュ+ストロングスタイル　152+19D

理論値　152+100+48+300+60+14D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

阿欲　槐樹 《セットアップ》

ストロングスタイル

クロックアップフォース

《ムーブ》

ラッシュナックル

ファストセット

リジェネレーション

《マイナーアクション》

スマッシュ

バーサーク

クールランニング

オーバードライブ

ビルドアップフォース

アルティメットボディ

アプリケイション

《メジャーアクション》

クロススラッシュ

《フリーアクション》

ファイアルーン

ウォータールーン

ブライトルーン

メディカルルーン

1

5

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

3

1

1

1

1

3

3

1

4

3

9

3

5

10

5

5

5

20

12

5

5

5

3

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

話1

シーン５

話3

話1

格闘ダメ＋５Ｄ

ビルドアップフォースを５回まで使用

戦闘移動か全力移動を行い、命中＋１Ｄ。全力移動の場合でもマイナー使用可

マイナーアクションを同時に使用する。メインでそのスキル使用不可

ＨＰを１５０回復

ダメージ＋１９

シーン終了までダメ＋１５、リアクション－１Ｄ

バーサークのデメ消去

バーサーク時命中＋１Ｄ

ＤＲを行うまでダメ＋２０

ダメ＋48

ＭＰ１５０回復

バッシュを二回行う

シーン終了まで火属性ダメ＋５、命中＋４

シーン終了まで水属性ダメ＋５、魔防＋６

シーン終了まで光属性ダメ＋５、行動値＋１

メイン終了まで回復効果に＋２０



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

阿欲　槐樹 デュアルルーン

バーストルーン

《その他》

ハイバーストルーン

スラッシュブロウ

ストームアタック

ボルテクスアタック

バイオレントヒット

パーフェクトボディ

ソウルバスター

インデュア

トレーニング筋力

トレーニング器用

トレーニング敏捷

トレーニング知力

トレーニング感知

トレーニング精神

アスレチック

イミューンウェイト

エンラージリミット

インテンション

デストロイヤー

1

5

1

3

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

6

12

3

5

ＤＲ前

ＤＲ前

パッシブ

攻撃時

クリンナップ

戦闘不能

被ダメージ

被バステ時

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

シーン1

シーン1

話1

話1

話1

防1

ルーン二つ同時使用

シーン終了まで魔法ダメ＋１５

バーストルーン効果中、魔法ダメ＋６０

ダメ＋６Ｄ

スラッシュブロウに＋９Ｄ

ダメ＋３００

ボルテクスアタック回復

HPを２０にして復活

受けた分ＨＰロスを与える

受けたバステを全回復

筋力＋３

器用＋３

敏捷＋３

知力＋３

感知＋３

精神＋３

登攀や跳躍判定＋１Ｄ

移動修正０に変更

携帯品重量二倍

最大ＭＰ＋３０

オブジェクト破壊にダメ＋２Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

阿欲　槐樹 ヒストリー

ミュトスノウリッジ

モンスターロア

イクイップリミット

1

1

1

1

歴史知識＋１Ｄ

神話知識＋１Ｄ

識別判定＋１Ｄ

装備重量制限＋５
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