
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

美登路 実徳

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

高校生

17

渇望

安定した家庭

闘争

喪失

高校生

男

33

恩人

0
6
2
0

1
0
0
0

0
0
0
1

1
6
2
1

24
14
14
19
38

2
1 1

噂話 1

　　 0

0 0

特異点
美登路 京子
折楠 木槿

光枝 日向子

信頼
誠意
好意

食傷
隔意
悔悟

コネ：噂好きの友人

2 1

ワーディング

リザレクト

C:エンジェルハイロゥ

光芒の疾走

光の手

破壊の光

滅びの光

マスヴィジョン

UI:ストレンジフェイズ

天使の絵の具

七色の直感

★

0

2

1

1

2

5

4

1

★

★

-

1d10

2

1

2

3

3

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-Lv

戦闘移動　離脱状態

<RC>を【感覚】で判定

攻撃力+2　同エンゲージ不可

攻撃力+[Lv*3]複数のみ適用

攻撃力+[Lv*5]

命中判定D+3

PC：みとじ みのり

ちょっとおどおどしている一般高校生男子。背は低め。
クラスでも普段から目立たないような位置にいがちだが、如何せん童顔気味で顔が良いため適度にかまわれるタイプ。
そして同じ陰キャでも野郎共がビミョーに絡みづらい場所に居るので、あんまり友達は多くない。かなしい。

姉が一人、割と暴君気味のが居り、それに幼い頃から対処してきたせいでたまにとんでもないことを口にしたりする。
一つ上の姉は文武両道美人のウルトラウーマンであり、いつも比較されては凹んでを繰り返していた。
姉もその辺りは熟知しているらしく、愛情をもって体の良いパシリや友人とのオモチャとしてこき使っている。

運動はからきし、成績も取り立てて得意なものは無いが、絵を描くのが趣味。
美術部に入部しており、県の大会でも度々入賞経験が有る、ちょっとした腕前。
静物画や風景画を好み、人の絵を描くのはあまり得意じゃない。

覚醒後は、広範囲の殲滅を得意とするエンジェルハイロゥとして、主に光と照射された際に発する熱を用いて戦う。
戦場に数々の色のついた光を散りばめ、敵の位置を色を通して把握し全体をコントロールしていく。
……戦うことはあまりよしとはしないが、それでも大切な親友を奪った化け物を許すことは無い。

――――――――上に上手いこと納まらなかった話―――――――――――
この引っ込み思案の気質は小さなころからずっとで、それでも極端な引きこもりにならなかったのは幼馴染で親友のおかげである。
光枝 日向子(みつえだ ひなこ)　明るく、誰とでも仲良くできるクラスの人気者は、たまたま家が隣で、たまたま両親とも仲が良かった。
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